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Perpustakaan sekolah merupakan sarana di dalam instansi sekolah sebagai
penunjang terlaksananya tujuan pendidikan. Perpustakaan sekolah berfungsi
menghimpun, mengolah, dan menyalurkan bahan ajar untuk kegiatan belajar di
sekolah.Dengan pnyediaan bahanaj yang menarik dan relevan sissgmakin
memiliki wawasan dan pengetahuan yang luas.
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sistem pengelolaan secara komputerisasi dan dapat dikelola lewat internet. Salah
satu yang belum tergrkan untuk dikembangkan adalah sistem informasi
perpustakaan berbasis wePengelolaan data perpustakaan pada SD Zion
Makassar saat ini, dalam hal prosedur peminjaman dan pengembalian buku, masih
dilakukan secara manualAnggota perpustakaan yang ingimelakukan
peminjaman buku, maka bukti peminjamannya masih menggunakan buku jurnal
dan menyerahkan kartu anggota sebagai jaminan untuk peminjaman buku. Hal ini
dapat menyulitkan petugas perpustakan untuk mengecek kencladh
peminjamanamanggotaketika ingn mengembalikan buku yang telah dipinjam
danmembutuhkan waktu yang cukup lama

Dengan berdasarkan permasalahan yang ada di perpustakaan SD Zion
Makassar maka dibuatlah suatu sistem informasi perpustakaan berbasis web yang
bisa memberikan solubagi petigas perpustakaan untuk mempermudah prosedur

peminjaman dan pengembalian buku
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah sangat berkembang pesat
ke berbagai aspek kehidupan manusia. Perkembangan teknologi tersebut tidak
lepas dari adanya sumber daya manusia yang handal dalam menguasai teknologi
canggih seperti komputer dan telekomunikasi. Untuk menyikapi perkembangan
teknologi informasi yang begitu pat, sudah saatnya kita memanfaatkan,
mengembangkan, dan mengambil kebijakan strategis di bidang teknologi
informasi secara optimal. Kehadiran teknologi informasi seperti internet telah
terbukti mampu memberikan efektivitas dan keefisienan dalam melakekiap
pekerjaan.

Perpustakaan sebagai pengelola informasi dan pengetahuan sebaiknya bisa
menggunakan dan memanfaatkan teknologi informasi dengan optimal untuk
memenuhi berbagai kebutuhannya. Beberapa pertimbangan tentang alasan
perlunya perpustakaan menfiaatkan teknologi informasi dan komunikasi antara
lain: (1) tuntutan terhadap kuantitas dan pelayanan perpustakaan, (2) tuntutan
terhadap penggunaan koleksi secara bersama, (3) kebutuhan untuk
mengefektitkan sumberdaya manusia, (4) tuntutan terhadapnefisiktu, dan (5)
keragaman informasi yang dikelola (Saleh, 2006:1).

Perpustakaan sekolah merupakan sarana di dalam instansi sekolah sebagai
penunjang terlaksananya tujuan pendidikan. Perpustakaan sekolah berfungsi

menghimpun, mengolah, dan menyalurkandmahjar untuk kegiatan belajar di



sekolah. Salah satu upaya yang dilakukan perpustakaan sekolah untuk mendukung
kegiatan pembelajaran yaitu melalui penyediaan bahan ajar yang menarik dan
relevan kepada sisw&erpustakaan yang profesional adalah perpuatakang

aktif membantu mengubah presepsi pendidik dengan cara meningkatkan literasi
informasi dan menanamkan konségacher librarian collaborationsebagai
strategi meningkatkan prestasi siswa. Terlaksananya konsep tersebut memerlukan
beberapa komponen mta, yaitu dukungan teknologi informasi yang memadai,
serta kerja sama antara pustakawan dengan guru dalam meningkatkan mutu
pembelajaran dan mencapai suatu tujuan pendidikan bersama yang relevan dengan
kurikulum.

Penelitian tentang pemanfaatan website amial mengelola sebuah
perpustakaan telah banyak dilakukan salah satunya ¥8istem Informasi
Perpustakaan Berbasis Web Pada SMP Frater Makaskdr Yusri (2015).
Penelitian ini bertujuan untuk merancang Sistem InforfAagpustakaaBerbasis
Web Pada Reustakaan SMP Frater Makassar dan untuk mengimplementasikan
sistem informasi perpustakaan yang telah dirancang. Software yang digunakan
adalah PHP sebagai bahasa pemograman dan MySQL sebagai pengelola database.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa telahadrang dan diuji cobakan Sistem
Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada SMP Frater Makassar yang dapat
menghasilkan informasi mengenai sirkulasi pengelolaan manajemen perpustakaan
yang berbasis komputerisasi secara efektif dan efisien. Dalam penelijagan
Yusri menggambarkan perancangan Output Sistem Informasi Perpustakaan

Berbasis Web Pada SMP Frater Makassar. Perancangan output sistemya terdiri



dari halaman login, halaman menu, tampilan input buku, tampilan daftar buku,
dan tampilan daftar judulPerbedaan penelitian penulis dengan penelitian
sebelumnya terletak pada fitur tampilannya. Penelitian sebelumnya belum
memiliki fitur tampilan laporan. Oleh karent, penulis ingin mengembangkan
penelitian tersebut dengan maer@hkan fitur tampilan lapan. Tampilan data
laporan memuat tentang laporan bulanan, laporan peminjamanagaran
pengembalian. aporanbulananberguna utuk menampilkan semua data laporan
yang sudah tersimpan selama sebulan untuk dievaluasi agar kegiatan selama
sebulan dapatdijadikan acuan untuk kegiatan yang akan dataBglain
menampilkan datalaporan bulanan, laporan peminjaman dan laporan
pengembaliartampilan tersebut dapat dicetak.

Sekolah Dasar Zion Makassar sebagai salah satu unit kerja memiliki banyak
aspek yang mebutuhkan sistem pengelolaan secara komputerisasi dan dapat
dikelola lewat internet. Salah satu yang belum terpikirkan untuk dikembangkan
adalah sistem informasi perpustakaan berbasis web. Sistem tersebut dapat
dikembangkan dengan membuat suatncangan we yang berisdata buku, data
anggota, daftar peminjaméauokudan daftar pengembalian buku.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan,
ditemukan bahwa pengelolaan data perpustakaan pada SD Zion Makassar saat ini,
dalam hal prosedur pgnjaman dan pengembalian buku, masih dilakukan secara
manual. Misalnya, jika ada anggota perpustakaamg ingin melakukan
peminjaman buku, maka bukti peminjamannya masih menggunakan okl ju

dan menyerahkan kartu anggstbagai jaminan untuk peminjambuku. Hal ini



dapat menyulkan petugas perpustakamtuk mengecek kembali informasi
mengenai data peminjamanan ketika ingin mengembalikan buku yang telah
dipinjam karena untuk mengecek kembali informmasngenai data peminjaman
anggota harus membutulan waktu yang cukup lama. Perpustakaan SD Zion
Makassar juga hanya memiliki 1 orang petugas. Hal ini membuat petugas
perpustakaan tersebut kewalahan sehinggeosedur peminjaman dan
pengembalian kurang terlaksana dengan baik.

Salah satu solusi yang dapatemmudahkan dalam memperoleh informasi
serta mampu mendukung penyelesaian pekerjaan pada perpustakaan adalah
dengan merancang suatu sistem informasi perpustakaan berbasis web. Dengan
adanya sistem informasi perpustakaan berbasis web yang dapat mengedlah dat
data dalam satu program dan dibuat sesuai dengan kebutuhan serta bersifat online,
diharapkan prosedur peminjaman dan pengembalian loapat berlangsung
dengan efektif dan efisien

Berdasarkan pemaparan di atas, maka dibuatlah tugas akhir yang berjudul
iSi stem I nfor masi Perpustakaan Berbasis W
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dirumuskanlah masalah sebagai berikut
ini.

1. Bagaimana merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web?
2. Bagaimana memudahkan prosedur peminjaman dan pengembalian buku di

perpustakaan SD Zion Makassar ?



1.3 Ruang Lingkup Kegiatan
Sistem ini berisi tentang standar operasional prosedur perpustakaan SD Zion

Makassar Berbasis Web. Data yang digunakan adiafatouku perpustakaatan

data anggotperpustakaa(siswa guru dan karyawa8D Zion).

1.4 Tujuan Kegiatan
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penulisan ini adalah sebagai

berikut.

1. Untuk merancang sistem informasi perpustakaan berbasis web

2.  Untuk memudahkan psedur peminjaman dan pengembalian buku di
Perpustakaan SD Zion Makassar.

1.5 Manfaat Kegiatan
Adapun manfaat yang diharapkan dari penulisan tugas akhir ini adalah

sebagai berikut.

1. Dengan adanya sistem informasi perpustakaan berbasis web diharapkan
dapat mempermudairosedur peminjaman dan pengembalian buku

2. Menjadikan perpustakaan lebih efektif dalam mafaypemakai khususnya
siswa,gurudan karyawarsD Zion Makassar.

3. Mempermudah aes informasi bagi semua pihak khususnya yang
berhubungan dengan informasi perpustakaan sekolah.

4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan pada Jurusan

Administrasi Niaga Politeknik Negeri Ujung Pandang.



BAB I

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Konsep Dasar Sistem
2.1.1 Pengertian Sistem

Asal kata Sistem berasal dari bahasa Latistemadan bahasa Yunani
sustema Ditinjau dari sudut katanya sistem adalah sekumpulan objek yang
bekerja sama untuk menghasilkan kesatuan metode, prosedur, teknik yang
digabungkan dan diatur sedemikan rupa sehingga menjadi satu kesatuan yang
berfungsi untuk mencapai suatu tujuan. Sisteenupakan sekelompok komponen
yang saling berhubungan, bekerja sama untuk mencapai tujuan bersama dengan
menerima input serta menghasilkan output dalam transformasi yang teratur
(O6bri en, (FagalabdPutd20178m

Al Fatta (2013) dalam(Abdurahman 2018:72)nendefenisikan sistem
sebagai sekelompok elemelemen yang terintegrasi dengan maksud yangsam
untuk mencapai suatu tujuaiselain itu, sistem jugaidefinisikan sebagai
sekumpulan objebkbjek yang saling berelasi dan berinteraksi, serta hubungan
antar objek bias dilihat sebagai satu kesatuan yang dirancang untuk mencapai satu
tujuan yang telah thtapkan (Tohari,2014) dalam(Faizal and Putri 2017:3)
Gelinasdan Dull (2012 : 13) dalarfiFaizal and Putri 2017:3henjelaskafi s i st e m
adalah seperangkat elemen independen yang bessama mencapai tujuan
spesifik. Sistem juga dikatakan sebagai kumpulan dari bagian yang saling
terintegrasi satu dengan yang | aino.

adalah seperangkat bagibagian yang dikoordinasikan untuk melaksanakan

Pe



seperangkat tujuano (Paith and SWmdanan2014:28D 1 1)
Sedangkan menurut Sutabri (208&@)am(Fitri Ayu and Nia Permatasari 2018:4)
ARSi stem adal ah-objekeatad unsunnsue targsherkaitan e k
atau berhubungan satu sama lainya sedemikian rupa sehinggainsisur

tersebut merupakan suatu kesatuan pemrosesan atau pengolahan yang
tertentuo.

Berdasarkan pengertiggengertian dari sistem yang ada dapat
disimpulkan bahwa sistem merupakan kompek@mponen yang saling terkait,
yang bekerjasama untuk mencapai suatu tuflemgan menerima masukan dan
menghasilkan keluaran dalam suatu prosassformasi yang tersusun secara
teratur.

2.1.2 Elemen Sistem

Ada beberapa elemen yang membentuk sebuah sistem, yaitu : tujuan,
masukan, proses, keluaran, batas, mekanisme pengendalian gkam hatik serta
lingkungan.

Elemenelemenyangmembentuk sebuah sistgmitu sebagai berikut :

1) Tujuan
Setiap sistem memiliki tujuarGpal), entah hanya satu atau mungkin banyak.
Tujuan inilah yang menjadi pemotivasi yang mengarahkan sistem. Tujuan
inilah yang menjadi motivasi yang mengarahkan sistem. Tanpa tujuan, sistem
menjadi tak terarah dan tak terkendali. Tujuan antara satu sistem dengan
sistem yang lain berbeda.

2) Masukan
Masukan [hput) sistem adalah segala sesuatu yang masuk ke dalam sistem

dan selajutnya menjadi bahan yang diproses. Masukan dapat berupelhal



3)

4)

5)

yang berwujud (tampak secara fisik) maupun yang tidak tampak.

Proses

Proses merupakan bagian yang melakukan perubahan atau transformasi dari
masukkan menjadi keluaran yang berguna, lebinilag¢ bisa juga hal hal

yang tidak berguna

Keluaran

Keluaran 6éutpu) merupakan hasil dari pemrosesan. Pada sistem informasi,
keluaran bisa berupa suatu informasi, saran, cetakan laporan dan sebagainya.
Batas

Yang disebut batasbgundary sistem adalah pemisah antara sistem dan
daerah di luar sistem (lingkungan). Batas menentukan konfigurasi, ruang
lingkup, atau kemampuan sistem. Batas sebuah sistem dapat dikurangi atau

dimodifikasi sehingga akan mengubah perilaku sistem.

2.1.3 Karakteristik Sistem

Modd umum sebuah sistem adalaiput dan output Menurut Kusrini

(2007), hal ini merupakan suatu konsep sebuah sistem yang sangat sederhana

sebab sebuah sistem dapat mempunyai beberapa masukan dan keluaran.

Karakteristiki karakteristiksistem yaitu sebagaehkut :

1) Komponen Sistem

Komponen sistem adalah suatu sistem yang terdiri dari sejumlah komponen
yang saling berinteraksi, artinya saling bekerja sama untuk membentuk suatu
kesatuan. Komponekomponen sistem tersebut dapat berupa suatu bentuk

subsistem.



2)

3)

4)

5)

Batasan Sistem

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang membatasi antar sistem dengan
sistem yang lain atau sistem dengan lingkungan luarnya. Batasan ini
memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai suatu kesatuan yang tidak
dapat dipisahkan.

Lingkungan Lar Sistem Ifiterface

Bentuk apapun yang ada diluar ruang lingkup atau batasan sistem yang dapat
mempengaruhi  operasi sistem tersebut disebut lingkungan luar sistem.
Lingkungan luar sistem ini dapat bersifat menguntungkan dan dapat juga
bersifat merugikasistem tersebut.

Penghubung Sisteninterfaceg

Media yang menghubungkan sistem dengan subsistem disebut penghubung
sistem ataunterface Penghubung ini memungkinkan sumBamber daya
mengalir dari subsistem ke subsistem lain. Bentuk keluaran dari suatu
subsistem akan menjadi masukan untuk subsistem lain melalui penghubung
tersebut. Dengan demikian, dapat terjadi suatu integrasi sistem yang
membentuk suatu kesatuan.

Masukan sistemiifput)

Energi yang dimasukkan ke dalam sistem disebut masukan sistentagsaig
berupa pemeliharaam@intenence inpydan sinyal ¢ignal inpuj. Contoh di
dalam swuatu wunit s i st enaintcheaceampugaegr . O pr og
di gunakan unt uk mengoperasi kan komput e

inputuntuk diolah menjadi informasi.



6)

7)

8)

Keluaran SistemQutpu)

Hasil energi yang diolah menjadi keluaran yang berguna. Keluaran ini
masukan bagi subsistem yang lain, contoh, sistem informasi, keluaran yang
dihasilkan adalah informasi. Informasi dapat berupaumigan sebagai
masukan pengambilan keputusan yang memadit bagi subsistem lain.
Pengolahan sistem (Proses)

Suatu sistem mempunyai proses yang akan menghubungkan masukan
menjadi keluaran.

Sasaran sisten©pjective

Suatu sistem memiliki tujuan dan aesn yang pasti dan bersifat
deterministik. Kalau sistem tidak memiliki sasaran, maka operasi sistem tidak
ada gunanya. Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai sasaran atau

tujuan yang telah direncanakan.

2.1.4 Klasifikasi Sistem

Menurut Bahra (2005:8) dalam (Yusri 2015:68) sistem dapat

diklasifikasikan kedalam beberapa sudut pandang antara lain :

1) Sistem diklasifikasi sebagai sistem abstrak dan sistem fisik.

Sistem abstrak adalah suatu sistem yang bentukesgp® pemikiran atau
ide-ide yang tidak tampak secara fisik. Sistem fisik merupakan sistem yang

ada secara fisik, memilki energi dan materi
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2) Sistem diklasifikasi sebagai sistem alamiah dan sistem buatan.
Sistem alamiah adalah sistem yang terjadi kafmoses alam atau jedi
secara alami, sistem ini tidak dibuat oleh manusia sedangkan sistem buatan
adalah sistem yang dirancang oleh manusia.

3) Sistem diklasifikasikan sebabai sistem terteribetérministic Syste)/ndan
sistem tak tentuRrobabilistic Systen).
Sistem tertentu beroperasi dengan tingkah laku yang sudah dapat diprediksi.

Interaksi diantara bagiain bagiannya dapat dideteksi dengan pasti sehingga
keluaran dari sistem dapat diramalkan.

4) Sistem diklasifikasikan sebagai sistem tertutup dan sitggruka
Sistem tertutup merupakan sistem yang tidak berhubungan dan tidak
berpengaruh dengan lingkungan luarnya, sistem ini bekerja secara otomatis
tanpa adanya turut campur tangan dari pihak luarnya. Sistem terbuka adalah

sistem yang berhubungan dan texgperuh dengan lingkungan luarnya.

2.2 Konsep Dasar Informasi

2.2.1 Pengertian Informasi
Informasi merupakan hal yang sangat penting dateganisasi. Tanpa

adanya informasi yang baik akurat, makatesn yang dirancang atau yang

digunakan dalam organisasi akarenjadi tidak baik dan wmgkin tidak akan

bertahan lamaMenurut Sutabri (2016) dalar(Fitri Ayu and Nia Permatasari

2018:15):
Al nfor masi adal ah data yang telah di k!
untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Sitem
pengolahan informasi mengolah data menjadi nformasi atau tepatnya

pengdah data dari betuk tak berguna menjadi berguna bagi
peneri.manyado
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2.2.2 Siklus Informasi

Menurut Hutahean (2014:111) dalan (Manurian et al. 2020:3)siklus
informasi adalah data yang diolah untuk menghasilkan informasi menggunakan
model proses yang tertentu. Data yang diolah melalui suatu model menjadi
informasi kemudian penerima menerima informasi tersebut, yang berarti
menghasilkan keputusan danlaieikan tindakan yang lain yang akan membuat
sejumlah datakembali. Data tersebut akan ditangkap sebagait, diproses
kembali lewat suatu model dan seterusnya yang disebut dengan siklus informasi
(Information Cycles Siklus ini disebut dengan siklus mgolahan dataQata

Processing Cyclgs

Proses /model
Input (Data) Output
(information
>

Output Eée;st;s
(information

4

Input (Data)

Hasil
Tindakan

Keputusan
Tindakan

Gambar 2.1 Siklus Informasi
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2.3 Konsep Dasar Sistenminformasi
2.3.1Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan seperangkat fungsi operasional yang dapat
menghasilkan suatu keputusan yang cepat, tepat, dan akurat. Sistem informasi
biasanya selalu dijadikan tumpuan unutk menghasil sebuah informasiisebag
pendukung yang handal yang merupakan bagian penting dalam sebuah
perusahaan, organisasi, atau badan usaha lainnya.

Sistem Informasi adalah sistem dapat didefinisikan dengan mengumpulkan,
memproses, menyimpan, menganalisis, menyebarkan, informasi untn t
tertentu (Sutarman,2012) dalaRaizal and Putri 2017:4Sel ai n it u ASi ¢
Informasi adalah serangkaian prosedur formal dimana data dikumpulkan, diproses
menj adi i nfor masi dan di di s 014) Walasni k an Kk e
Faizal & Putri, (2017:4) Pengertian lain diungkapkan Taufig (2013) dalam
(Abdurahman 2018:3pahwa sistem Informasi adalah kumpulan dari-Suit
sistem yang saling tefiegrasi dan berkolaborasi untuk menyelesaikan masalah
tertentu dengan cara mengolah data dengan alat yang namanya komputer sehingga
memi | i ki ni | ai t ambah daSedarglkam Menaordta a t b a
Sutabri (2016) dalar(Fitri Ayu and Nia Permatasari 2018:15)

ASi stem | nformasi adal ah swuatu sisten

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung

fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi

dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu
denganlaporah apor an yang diperlukano.

Dari keempat definisi yang dikemukakan oleh para ahli di atas dapat

disimpulkan bahwa sistem informasi adalah suatu data yang dihimpun,
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dikategorikan, dan diproses sampai menjadi satu kesatuan informasi yang saling
berkesinambungan satu sama lain damgaiendukung sampai menjadi sebuah
informasi yang bermanfaat bagi si penerimanya.
2.3.2Tujuan Sistem Informasi

Dalam bentuk yang lebih kompleks, sistem informasi melibatkan banyak
pemakai dan memerlukan sarana jaringan yang memungkinkan pemakai yang
tersebardi berbagai tempat yang berjauhan dapat berbagi informasi. Menurut
Turban, McLean, dan Wetherbe dalam Kadir (2003) daleradana 20166).
Sistem infromasi memiliki beberapa tujuan utama, yaitu :
1) Peningkatan produktivitas
2) Pengurangan biaya
3) Peningkatan pengambilan keputusan
4) Peningkatan layanan ke pelanggan
5) Peningkatan strategtrategi baru

Sedangkan menurut Kroenke dalam buku K&i03:5) menyatakan bahwa
sistem informasi memberikan nilai tambah terhadap proses, produksi, kualitas,
manajemen, pengambilan keputusan, dan pemecahan masalah serta keunggulan
kompetitif yang tentu saja sangat berguna bagi kegiatan bisnis. Pada dasarnya
tujuan sistem informasi memiliki - tujuan yang sama yaitu usaha menuju

keunggulan kompetitif.
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2.3.3Komponen Sistem Informasi

Menurut Hutahaean (2015:1131) dalam(Manurian et al. 2020i3), sistem

informasi terdiri dari beberapa komponen yang disebut dengan istilah blok

bangunankuilding blocR yaitu :

1)

2)

3)

4)

Blok masukanifiput bloR

Input mewakili data yang masuk ke dalam sistem informbmut disini
termasuk metodeetode dan media yang digunakan untuk menangkap data
yang akan dimasukkan, yang dapat berupa dokumen dasar.

Blok model (nodel block

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan metode matematik yang
akan memanipulasi dataput dan data yang tersimpan di basis data dengan
cara yang sudah tertentu untuk menghasilkan keluaran yang sudah
diinginkan.

Blok keluaran ¢utput blocl

Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi
yang berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk semua tingkatan
manajemen serta semua pemakai sistem.

Blok teknologi (echnology block

Teknologi digunakan untuk menerimmput, menjalankan model, menyimpan

dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran dan membantu

pengendalian din secara keseluruhan.
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5)

6)

Teknologi terdiri dari unsur utama :

a) Teknisi human ware atau brainwaye

b) Perangkat lunakspftware

c) Perangkat kerahardware

Blok basis datadatabase block

Merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang
lainnya, tersimpan di perangkat keras komputer dan digunakan perangkat
lunak untuk memanipulasinya.

Blok kendali €ontrol block

Banyak f&tor yang dapat merusak sistem informasi, misalnya bencana alam,
api, temperatur tinggi, air, debu, kecurangarkecurangan, kejanggalan
sistem itu sendiri, kesalah&esalahan Kketidakefisienan, sabotase dan
sebagainya. Beberapa pengendalianupdirancay dan diterapkan untuk
meyakinkan bahwa hdilal yang dapat merusak sistem dapat dicegah atau bila

terlanjur terjadi kesalahan dapat langsung diatasi.

2.4 Konsep Dasar Sistem Informasi Perpustakaan

2.4.1Pengertian Perpustakaan

Menurut Pawit (2012: 30304) dalam(Hutasoit 2014:184pda beberapa

pengertian atau konsep perpustakaan sebagai berikut

1)

Perpustakaan sebagai ilmu: ini berartiakdmembahas secara khusus
mengenai tempat, tetapi lebih mengarah kepada penjelasan mengenai

pengetahuan yang khasilmiah dengan persyaratannya.
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2)

3)

4)

5)

Perpustakaan sebagai seni: Jika perpustakaan dianggap sebagai lembaga
atau organisasi yang mengelola sumber deyay ada seperti sumber daya
manusia, sumber daya informasi, sumber daya keuangan, dan sumber daya
lainnya yang dikelola secara khusus oleh perpustakaan, maka pendekatan
pengelolaannya bisa menggunakan aspek manajemen. Praktik manajemen
perpustakaan bisanenggunakan prinsip seni pengelolaan, seni dalam
mengendalikan organisasi perpustakaan supaya berfungsi dengan efektif dan
efisien.

Perpustakaan sebagai proses: Bicara mengenai proses berarti berbicara
tentang rangkaian peristiwa dari waktu ke waktu. &erkejadian, benda,
konsep, dan lainnya jika sudah dikaitkan dengan aspek waktu, akan berubah
menjadi proses sudut pandangnya.

Perpustakaan sebagai sistem: secara harfiah, sistem artinya hubungan
fungsional antar komponen yang merupakan satu kesatugrusRdman
dianggap sebagai suatu sistem yang terdiri atas banyak komponen yang
saling berkaitan satu sama lainnya dan semuanya mendukung fungsi dan
tugas sistem yang lebih besar sebagai pengendalinya.

Perpustakaan digital: konsep ini mengandung arti tgntanpustakaan yang
semua sumber dayanya menggunakan format digital. Misalnya teknik
pengadaan koleksigang sudah menggunakan sistem digital, pengolahan
koleksinya sudah digital, dan @k layanannya juga sudah menggunakan

sistem digital. Dalam konsepiifaktor tempat sudah tidak dijadikan faktor
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6)

dominan, meskipun masih diperlukatempat khusus untuk pusat
pengelolannya, walaupun tidak terlalu luas.

Perpustakaan virtud: Konsep ini lebih menekankarkepada aspek
perpustakaan yang bersifat maya, ada tialaik jelas tempatnya di mana.
Tempat pengendalian perpustakaan virtual ini pun relatif tidak harus di satu
tempat tertentu. Perpustakaan secara relatif bisa dikendalikan dari mana saja.
Bahkan secara ekstrem, seorang pustakawan pada perpustakaanisatual b

mengendalikan perpustakaannya dari manapun dia berada.

2.4.2Jenis’i Jenis Perpustakaan

1)

2)

Menurut(Purwono 2014:18enisi jenis pepustakaan yaitu sebagai berikut
Perpustakaan Nasional

Berdasarkan UU No. 43 Tahun 2007 Tentang Perpustakaan: Perpustakaan
Nasional adalah lembaga pemerintah nondepartemen (LPND) yang
melalsanakan tugas pemerintahan dalam bidang perpustakaan yang
berfungsi  sebagai  perpustakaan pembina, perpustakaan rujukan,
perpustakaan deposit, perpustakaan penelitian, perpustakaan pelestarian, dan
pusat jejaring perpustakaan, serta berkedudukan di ibnkgtra.

Perpustakaan Umum

Perpustakaaomum mempunyai tugas melayani umum atau semua anggota
lapisan masyarakat yang memerlukan jasa perpustakaan dan informasi. Ciri
ciri perpustakaan umum adalah terbuka untuk umum, dibiayai oleh dana

umum, dan jasa yanglerikan pada hakikatnya bersifat cuiouama.
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3)

Perpustakaan Sekolah
Di Indonesia dasar pembentukan perpustakaan sekolah adalah ‘ndang
Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 2 Tahun 1989, yang isinya
menyatakan bahwa setiap sekolah harus menyediakan sumelsgar
(perpustakaan). Perpustakaan merupakan unit pelayanan di dalam lembaga
yang kehadirannya hanya dapat dibenarkan jika mampu membantu
pencapaian pengembangan tufiajian sekolah yang bersangkutan.
Penekanan tujuan keberadaan perpustakaan seko@hhapada aspek
edukatif dan rekreatifc(ltural).
Menurut (Purwono 2014:13)fungsi perpustakaan sekolah adalah
sebagai berikut.
a) Sebagai sumber kegiatan belajar mengajar
Perpustakaan sekolah berfungsi rbamtu program pendidikan dan
pengajaran sesuai dengan tujuan yang terdapat di dalam kurikulum.
mengembangkan kemampuan anak menggunakan sumber informasi.
b) Membantu peserta didik memperjelas dan memperluas pengetahuan
pada setiap bidang studi.
Keberadaardan tujuan perpustakaan sekolah harus terintegrasi dengan
seluruh kegiatan belajar dan mengajar. Oleh karena itu, perpustakaan
sekolah dapat dijadikan sebagai laboratorium ringan yang sesuai dengan
tujuan yang terdapat di dalam kurikulum.
c) Mengembangkan mat dan kebiasaan membaca yang menuju kebiasaan

belajar mandiri.
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4)

d) Membantu anak untuk mengembangkan bakat, minat, dan
kegemarannya.

e) Membiasakan anak untuk mencari informasi di perpustakaan.
Kemahiran anak mencari informasi di perpustakaan akan menolong
untuk belajar mandiri dan memperlancar dalam mengikuti pelajaran
selanjutnya.

f) Perpustakaan sekolah merupakan tempat memperoleh bahan rekreasi
sehat melalui bukibbuku bacaan yang sesuai dengan umur dan tingkat
kecerdasan anak.

g) Perpustakaan sekolah memperluasekepatan belajar bagi peserta
didik.

Perpustakaan Perguruan Tinggi

Perpustakaan perguruan tinggi merupakan Unit Pelaksana Teknis (UPT)

perguruan tinggi yang bersarsama dengan unit lain, turut melaksanakan

Tridarma Perguruan Tinggi dengan cara memilihngiémpun, mengolah,

merawat, serta melayangkan sumber informasi kepada lembaga induknya

pada khususnya dan masyarakat akademis pada umumnya. Kelima tugas
tersebut dilaksanakan dengan tata cara, administrasi, dan organisasi yang
berlaku bagi penyelenggaraaebuah perpustakaan. Perguruan tinggi (PT)

di sini meliputi universitas, institut, sekolah tinggi, akademi, politeknik, dan

perguruan tinggi lain yang sederajat. Dalam Peraturan Pemerintah Nomor 30

Tahun 1990 tentang Pendidikan Tinggi dimuat ketentuan geren

perpustakaan, pada Pasal 27 butir 7 angka 10, Pasal 34 ayat (2); Pasal 55
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ayat (1); Pasal 69 ayat (1); Pasal 82 ayat (1); dan Pasal 95 ayat (1), yang
pada dasarnya menyatakan bahwa perpustakaan adalah unsur penunjang
yang perlu ada pada semua benpekguruan tinggi, mulai dari universitas,
institut, sekolah tinggi, politeknik maupun akademi. Perpustakaan perguruan
tinggi merupakan Unit Pelaksana Teknis (UPT) yang menunjang
pelaksanaan Tridarma Perguruan Tinggi.
5) Perpustakaan Khusus
Perpustakaan khususerupakan perpustakaan yang memiliki koleksi pada
subjek khusus (tertentu). Adapun @iiti perpustakaan khusus adatah
a) memberi informasi pada badan induknya, di mana perpustakaan itu
berada (didirikan).
b) tempatnya di gedungedung pusat penelitian, aaosi, ageragen serta
badan usaha yang mengarah ke kegiatan bisnis.
c) melayani pemakai khusus pada organisasi indakny
d) cakupan subjeknya terbatas (khusus).
e) ukuran perpustakaannya relatif kecil.jumlah koleksinya relatif kecil.
Bagian Kelima UU RI No. 43 tahun 2007 tentang Perpustakaan Khusus
dinyatakan bahwa:
1) perpustakaan khusus menyediakan bahan perpustakaan sesuai dengan
kebutuhan pemustaka di lingkungannya;
2) perpustakaan khusus memberikan layanan kepada pemustaka di
lingkungannya dan secara terbatas memberikan layanan kepada pemustaka di

luar lingkungannya,
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3)

4)

perpustakaan khusus diselenggarakan sesuai dengan standar nasional
perpustakaan;

pemerintah dan pemerintah daerah memberikan bantuan berupa pembinaan
teknis, pengelolaan, dan/atau pengembangan perpustakaan kepada

perpustakaan khusus.

2.4.3 Peran, Tugas, dan Fungsi Perpustakaan

1)

Peran Perpustakaan

Menurut(Turnadi 2018:69)peran yang dapat dijalankan oleh perpustakaan

antara lain sebagai berikut

a) Secara umum perpustakaan merupakan sumber informasi, pendidikan,
penelitian, preservasi, dan pelestari khasanah budaya bangsa serta
tempat rekreasi yang sehat, murah dan bermanfaat.

b) Perpustakaan merupakan media atau jembatan yang berfungsi
menghubungkanndara sumber informasi dan ilmu pengetahuan yang
terkandung di dalam koleksi perpustakaan dengan pemakainya.

c) Perpustakaan mempunyai peranan sebagai sarana untuk menjalin dan
mengembangkan komunikasi antara sesama pemakai, dan antara
sesama penyelenggararpustakaan dengan masyarakat yang dilayani.

d) Perpustakaan dapat berperan aktif sebagai fasilitator, mediator, dan
motivator bagi mereka yang ingin mencari, memanfaatkan, dan
mengembangkan ilmu pengetahuan dan pengalamannya.

e) Perpustakaan merupakan agerupahan, agen pembangunan, dan agen

kebudayaan umat manusia.
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2)

f) Perpustakaan berperan sebagai lembaga pendidikan non formal bagi
anggota masyarakat dan pengunjung perpustakaan.

g) Perpustakaan berperan dalam menghimpun dan melestarikan koleksi
bahan pustaka ag#etap dalam keadaan baik semua hasil karya umat
manusia yang tak ternilai harganya.

h) Perpustakaan dapat berperan sebagai barometer atas kemajuan
masyarakat dilihat dari intensitas kunjungan dan pemakaian
perpustakaan.

i) Perpustakaan dapat pula berperan sebag@mbaga untuk
mengembangkan minat baca, kegemaran membaca, kebiasaan
membaca, dan budaya baca, melalui penyediaan berbagai bahan yang
sesuai dengan keinginan dan kebutuhan masyarakat.

Tugas Perpustakaan

Tugas utama perpustakaan adalah mengumpulkan iasorrmengolah,

menyajikan, dan melayani kebutuhan informasi bagi pemakai perpustakaan.

jadi, perpustakaan berkewajiban mengelola informasi yang dibutuhkan
pemakai. Informasi tersebut berupa koleksi berwujud benda tercetak (seperti
buku dan majalah) atau ga terekam (seperi &at, CD, film, dan
sebagainya).

Secara lebih rinci, Widiasa (2007) daléabroto, (2009:4menyebutkan

tugas pokok perpustakaan, yaitu

a) menghimpun bahan pustaka yang meliputi buku dan nonbuku sebagai

sumber informasi,
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3)

2.5

b) mengolah dan merawat bahan pustaka, dan

c) memberikan layanan bahan pustaka.

Fungsi Perpustakaan

Fungsi Perpustakaan berdasarkan Undandang No.43tahun 2007

tentangPerpustakaanPerpustakaan berfungsi sebagai wahana pendidikan,

penelitian, pelestarian, informasi, dan rekreasi untuk meningkatkan

kecerdasan dan keberdayaan banBsasfa & Rohmiyati, 2013:3)

Pada umumnya perpustakaan memiliki fungsi yaitu :

a) Fungsi penyimpanan, bertugagnyimpan koleksi (informasi).

b) Fungsi informasi, perpustakaan berfungsi menyediakan berbagai
informasi yang dibutuhkan oleh masyarakat.

c)  Fungsi pendidikan, perpustakaan menjadi tempat dan sarana untuk
belajar baik di lingkungan formal maupun non formal.

d) Fungsi rekreasi, masyarakat dapat menikmati rekreasi kultural dengan
membaca dan mengakses berbagai sumber informasi hiburan, antara
lain : novel, ensiklopedi, cerita dongeng, dan lain sebagainya.

e) Fungsi kultural, perpustakaan berfungsi untuk menyimpan dan
mdestarikan hasil kebudayaan masyarakat, seperti: Hegwda kuno,

hasil kesenian, dan lain sebagainya.

Web

Web merupakan aplikasi jaringan yang mendukung terlaksananya HTTP

(Hyper Text Tansfer ProtoKoddalam suatu jaringan internet. Internet merujuk

kepada infrastruktur jaringan,sedangkan web merujuk kepada salah satu aplikasi
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yang berjalan dalam jaringan internéfolan dan Mansuri 2015)Menurut
Si mar mat a (2010:47) , Aweb adal ah sebual
disajikan dalam bentuk teks, gambar, suara, danldainyang tersimpan dalam
sebuahserverweb internetgng di saji kan dalam bentuk &
menur ut Hi dayat (2010: 1) menyatakan Apa
kumpulan hyperlink yang menuju dari alamat satu ke alamat lainnya dengan
bahasa HTML lyperText Markup Languageo . Hal aman mheb adal
daya informasi yang dibuat dengan format HTML dan menyediakan pengguna
web dengan kemampuan navigasi melalgperlinkke halaman web lain di web
(Effendi, 2012:81).

Pada dasarnya web dapat diartikan sekumpulan komputer yang saling
terkoneksi/terhubum dan berbicara satu sama lain. Kompktmputer (dalam
web/jaringan) biasanya terkoneksi melalui jaringan telepmgmal satelit digital,
kabel, dan tipe data transfer lainnya. Data transfer dapat disederhanakan sebagai
cara untuk memindahkan informadari komputer ke komputer lain yang saling

terkoneksi/terhubung.

2.6 WWW ((Word Wide Web

WWW adalah kependekan daworld Wide Web WWW merupakan
kumpulan welserveryang berada di internet, dapat memanggil halaman web dan
dapat menampilkan teks, gambar, multimedia dan lainWyerld Wide Web
digunakan sebagai wadah jaringan yang mendunia dan menghubungkan para
pengguna komputer yang terhubung dengan internet. Menurut Fathansyah

(2012:464) dalanfPrayitno, Agus dan Safitri 2015:#World Wide WelfWWW
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atau web) merupakan sistem informasi terdistribusi yang betgsestexd .
Secara umum, ada empat fungsi deald Wide Webantara lain:

1) Web Mail Service
Web mail servicaligunakan untuk mengirimkan surat elektronik kepada
orang lain. Layanan ini bisa didapatkan secara gratis maupun berbayar.
Layanan email gratis, misalnya daiGmail.com, Yahoo.com dan
hotmail.can. Sedangkan email berbayar biasanya untuk kebutuhan
perusahaan dengan menggunakan domain sendiri.

2) Search Engine
Search enginemerupakan layanan gratis untuk mencari informasi
berdasarkakeywordtertentu.

3) Web Hosting
Web hostingnerupakan tempat untuk menyimpdatabasesebuahwebsite
Sebuahwebsitehanya bisa diakses jika domaiebsitetersebut terhubung
denganweb hosting.

4) Portal
Portal merupakan sebuah layanan di internet yang mana terdapat beberapa
layanan sekaligus, misamail, news, chattingtanya jawab. Salah satu

portal yang cukup populer adalsahoo.com.

2.7 HTML ( Hipertext Markup Languangé
HTML merupakan singkatan datlypertext Markup LanguageHTML
adalah salah satu bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat suatu

halamanwebsiteyang dapat dibaca dari wdirowser Menurut Winarno dan
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Utomo (2010:66) dala A HT ML s i n gHypertesat Marlkdia Lranguagdan
berguna untuk menampilkan halam we b 0 . HTML adal ah hal an
dari kodekode HTML yang disimpan dalam sebuah file berekstensi .html yang
berada dserver Kode HTML terdiri dari tagag yang memiliki fungsi yang unik.
Tag berarti penanda untuk item baik yang akan ditampilkain web browser
maupun tidaKRiza 2013:2)Tag ditandai dengan simbol <>.
Menurut (Riza, 2013:2)dokumen HTML bisa di bagi meajatiga bagian
utama: Yaitu tag HTMLHead, dan Body.
1) HTML
SetiapdocumenHTML harus di awali dan di tutup dengan tag HTML. Tag
HTML memberi tahibrowserbahwa semua kode yang ada di antara kedua
tag tersebut adalatocumenHTML.
2) HEAD
Bagian headerdari documentHTML diapit oleh tag di dalam bagian ini
biasanya dimuat tagITLE yang menampilkan judul dari halaman pada
tittenya browser Selain itu, bagian ini - juga berfungsi untuk
mendeklarasikan funggvascriAptdan memanggil file css.
3) BODY
Bagian bodydigunakan untuk menampilkdaxt, text link, image link, flash

dan semua yang akan di tampilkan pagd® page.
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Contoh penggunaan tégyrm pada HTML :

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Belajar Membuat Form </title>
</head>
<body>
<form action=" formulir.html" method="get">

Nama: <input type="text" name="nama" value="Nama Kamu" />
<br />

Password: <input type="password" name="password" />
<br />

Jenis Kelamin :

<input type="radio" name="jenis_kelamin" value="ldéki" checked />
Laki - Laki

<input type="radio" name="jenis_kelamin" value="perempuan" />
Perempuan

<br />

Hobi: <input type="checkbox" name="hobi_baca" /> Membaca Buku
<input type="checkbox" name="hobi_nulis" checked /> Menulis
<input type="checkbox" name="hbbnancing" /> Memancing

<br />

Asal Kota:
<select name="asal_kota" >
<option value="Kota Jakarta"> Jakarta</option>
<option value="Kota Semarang" selected>Semarang</option>
</select>
<br />

Komentar Anda:

<textarea name="komentar" rows="&3Is="20">
Silahkan katakan isi hati anda

</textarea>

<br />

<input type="submit" value="Mulai Proses!" >
</form>

</body>
</html>

Gambar 2.2 Tagormpada HTML
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Hasil Outputnya

rl o
| i Belajar Membuat Form I + ‘
“ o - file:///D:/BelajarHTML/formulir.html c | |BY - Google

Nama: Nama Kamu

| Password:

Jenis Kelamin : @ Laki - Laki Perempuan

Hobi: [[] Membaca Buku [¥| Menulis '] Memancing
Asal Kota: Jakarta -

Silahkan katakan isi
hati anda

Komentar Anda:

Mulai Proses! |

Gambar 2. 3 Has{DutputHTML

2.8 PHP (HypertextPreprocessor

PHP merupakan bahas&rverside yang menyatu dengaHTML, untuk
membuat halaman web yang dinamis, salah satu fungsinya adalah untuk
menerima dan mengolah dan menampilkan data ke sebuah situs, data yang
diterima akan diolah disebuah prorgadatabasesserver untuk kemudian
hasilnya ditampilkan kembali ke laydoirowser sebuah situsMenurut Anhar
(2010:23) dalam(Prayitno, Agus dan Safitri 2015:2 P HP a ddR ah (
Hypertext Preprocesspradalah bahasa pemrograman web bemsm#pt yang
dapat di integrasi kan dengan HTMLO. PHP
dalam e@kumen HTML, sekaligus bekerja di siserver (serverside HTML:
embedded scripting Artinya sintaks dan perintah yang diberikan akan
sepenuhnya dijalankan deervertetapi disertakan pada halaman HTML biasa,
sehinggascript-nya tak tampak disisilient (Riyadli, Hafiz et al., 2020:3PHP
dirancangan untuk dapat bekerja sama dendatabase server dan dibuat

sedemikian rupa sehingga pembuatan dokumen HTML yang dapat mengakses
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databasemenjadi begitu mudah. Tujuan dari bahasaipting ini adalah untuk
menbuat aplikasi dimana aplikasi tersebut yang dibangun oleh PHP pada
umumnya akan memberikan hasil pada vieebwser tetapi prosesnya secara
keseluruhan dijalankan dervet

PHP bisa berjalan di sistem operasi yang berbeda (Vindows, Linux
ataupun MAC). Untuk dapat berjalan, PHP membutuhkan veebver yang
bertugas untuk memproses fiRHP dan mengirimkan hasil pemrosesan yang
akan ditampilkan dibrowser client.Web server sendiri adalahsoftware yang
diinstal di komputer lokal ataupun komputer layang berada di jaringan
intranet/internet yang berfungsi untuk melayani perminfs&mintaan web dari
client. Webserveryang paling di gunakan Amcha t i n
Untuk media penyimpanan datanygatabase server PHP biasa menggunakan
MySQL (Istiono, Hijrah, and Sutarya 2016:54)

Menurut(Dwiartara 2012:4)keunggulan PHP yaitu sebagai berikut :
1) Gratis

Setiap pengguna program PHP bebas menggunakan PHP secara gratis tanpa

memberikanroyalty apapun ke PHP group namun wajib mencantumkan

lisensi atas PHP yang dimilikiHP Group.
2) Cross platform

Artinya dapat di gunakan di berbagai sistem operasi, mulai liohar,

windows, mac odanosyang lain.
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3) Mendukung banyakatabase
PHP telah mendukung banyd&tabaseini mengapa banyadtevelopemweb
menggunakarPHP Adabas DAdabas D, dBase dBase, Empress Empress,
FilePro (readonly) FilePro (readonly) Hyperwave, IBM DB2, Informix,
Ingres, InterBase, FrontBase mSQL, Direct -8IQL, MySQL MySQL,
ODBC, Oracle (OCI7 and OCI8), Ovrimos, PostgreSQL SQLite, Solid,
Sybase, Velocis, ik dbm.

4) OnTheFly
PHP sudah mendukuram the fly artinya dengafPHP anda dapat membuat
document text, Word, ExcePDF, menciptakanmage dan flashjuga
menciptakan fildile sepertizip, XML, dan banyak lagi.

Contoh memasukkarscript PHP. ke Dalam HTML menggunakan perintah

include Pertama,form.php yang berisi kode berikut ini dan letakkan pada

direktori htdocs:

h2>Form Login </ h2
form method="post " action
div
label >Email </ label ><input type ="text
name="email " value ="<?=@$_POST['email']?>

div
div
label >Password</label ><input
type =" password” name"password"
div

input type ="submit " value ="Log In

form

Gambar 2.4 Tampilan form.php
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Kemudian buat file danopy-paste scripberikut:

<IDOCTYPE HTML>
<html >
<head>
<titte ><?php echo 'Menggabungkan Script PHP
ke Dalam HTML'?> </ title >
<style >
label {
width : 100px;
display : inline -block ;
}
div {
margin - bottom :  5px;
}
</ style >
</ head>
<body>
<?php include ‘form.php'; ?>
</ body>
</ html >

Gambar 2.5 Tampilan Gabungan PHP dan HTML

Jika berhasil, maka hasil yadgperoleh adalakebagai berikut :

IAgus{BE] — 0
[ Menggabungkan Script F X

- C' [} localhost/latihan-3.php i

Form Login

Email

Password

| Log In

Gambar 2.6 HasOutputGabungan dafPHPdan HTML
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29 CSS

CSS adalah kependekan d@ascading Style Shee€SSberfungsi untuk
mempercantik penampilan HTML atau menentukan bagaimana elemen HTML
ditampilkan, seperti menentukan posisi, merubah warna tek§atagrounddan
lain sebagainya. Winarno dan Utomo (2010:106) da(®&mayitno, Agus dan
Safitri 2015:2)menerangkai CSS mer upakan bahasa pemr oc
digunakan untuk mengatatylestyleyang ada ditagt ag HT ML 0.

Pada dasarnya tidak ada ketentuan apakah harus menuliskastytesleeet
di file HTML ataupun terpisah di fil€SS Namun bila memiliki banyakile
HTML yang harus dikelola, maka menuliskan katglesheetfpada file CSS
merupakan pilihan yang lebih baik karena menghindari penulisan kode yang sama
berulang kali dan membuat kosiylesheekita lebihreusable

Berikut ini- adalah contoh penggunaan gabungan dengan HTMC88n

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<head

<style>

h2{

color:white;

backgrounetolor:red,;

padding:5px;

}

p{

color:blue;

}

</style>

<?php

echo "<hl1>Selamat Datang</h1>";
echo "<p>Semoga Harimu Menyenangkan</p>";
?>

</body>

</html>

Gambar 2.7 Gabungan HTML dan CSS
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Ketika digunakan bersama dengan C86tput yang diberikan tentu memiliki

atribut CSS seperti warna dan ukufant yang berbeda sebagai berikut:

1)

Selamat Datang

Semoga Harimu Menyenangkan

Gambar 2.8 HasDutput Gabungan HTML dengan CSS
Fungsi CSS
Tidak hanya digunakan untuk membuat tombol, CSS memiliki fungsi yang
lebih besar ketimbang hanya itu. Terdapat beberapa keuntungan yang bisa
didapatkan oleh pengelol@ebsitejika menggunakan CSS untuk mendesain
tampilan depan halaman, berikut ini beberdataranya.
a) Proses Desain Cepat
Membuat desain yang sama untuk beberapa halaman pada website tentu
bisa membuat pengunjung atau pembaca merasa bosan. Selain itu, Anda
pasti juga perlu menyalin satu per satu file dari setiap halaman. Ketika
Anda menggunan CSS, tidak akan lagi ada yang namanya menyalin
satu per satu file dokumen dari setiap halaman. CSS bisa dimanfaatkan
untuk membuat desain yang sama di beberapa halaman HTML. Caranya
pun sangat mudah, Anda hanya perlu mengetikkan satu kali fungsi dari
CSS, setelah itu dapat digunakan pada semua halaman HTML. CSS
berfungsi sebagai sistem yang mempermudah Anda proses berbagi ke

hamalan web tanpa menyalin secara manual.
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b)

d)

Halaman Cepat Dimuat

Ketika menggunakan CSS, Anda tidak perlu lagi menuliskan setiap
atribut tag HTML di semua file. Cara kerjanya sama seperti yang di atas,
yakni cukup satu kali menuliskan fungsi CSS yang kemudian bisa
diaplikasikan ke seluruh file yang membutuhkan.

Pemeliharaan Mudah

Hanya dengan satu kali melakukan perubahan pada fetytgsidalam
sebuah file CSS, Anda dapat menggunakan fungsi tersebut ke seluruh
tampilan, perubahan dapat dilakukan secara otomatis. Inilah yang
menjadi fungsi andalan CSS sebagai alat untuk memudahkan mengubah
tampilan di berbagai halaman.

Lebih Beragam

Ketimbang HTML atau PHP, CSS memiliki atribut yang lebih beragam,
munculnya atribut beragam ini bukan tanpa alasan. Keberuntungan yang
akan diraih oleh pengelolaebsiteadalah mempunyai persediastnoke
tampilan halaman website yang beragam.

Kompatibel

Cascading Style Shedtssa diaplikasikan di berbagai perangkat, baik itu
dengan versi yang lama dan versi baru. Sistem ini sangat memungkinkan
konten Anda dioptimalkan lebih dari satu perangkat. CSS mampu

menyesuaikan tampilan yang dibuat pada perangket taaupun baru.
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f) Standar Pengembangan Web
Hampir seluruh website yang terdapat di internet proses pembuatan
tampilannya menggunakan CSS. Selain lebih menarik jika digunakan
untuk membuat tampilan halaman, sistem ini juga didukung dengan
banyakbrowserpopuler saat ini. Terlepas dari itu, dalam memahami apa
itu CSS memang diperlukan pengetahuan &KaWL atauPHPyang
merupakan seniornya dalam dunia pemograwensite

2. Sifat dalam CSS

Ada dua sifat CSS yaitu internal dan eksternal. Jika internal yamighdi

maka skrip itu dimasukkan secara langsung ke halamsdositeyang akan

didesain. Kalau halaman web yang lain akan didesain dengan model yang

sama, maka skrip CSS itu harus dimasukkan lagakent halaman web yang

lain itu. Sifat yang kedua adalalksgernal di mana skrip CSS dipisahkan dan

diletakkan dalam berkas khusus. Nanti, cukup gunakan semacam tautan

menuju berkas CSS itu jika halaman web yang didesain akan dibuat seperti

model yang ada di skrip tersebut.

2.10 MySQL (My Structure Query Language)

MYSQL (My Structure Query Languanpgenerupakan salah satu jenis
program database yaitu sebuah program yang berfungsi untuk mengolah,
menyimpan data dan memanipulasi datasdiver Menurut Kustiyahningsih
(2011:145) dalanRiyadli, Hafiz et al., (2020:3i My SQL adal ah sebual
data yang mengandung sattau jumlahtable Tableterdiri atas sejumlah baris

dan setiap baris menggandung satu atau sejumlah tabel. Tabel terdiri atas
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sejuml ah bari s dan setiap bari s mengan
Selanjutnya, Wahana Komputer (2010:21) daRiyadli, Hafiz et al., (2020:3)
mengatakan bahwa MySQL adaléidatabase server open sourgang cukup
popukr keberadaanyao. Pendapat l ain di kemu
(Trimarsiah and Arafat 2017:3ahwa MYSQL merupakan RDBMSsdrver
databasg¢ yang mengeloladatabasedengan cepat menampung dalam jumlah
sangat besar dan dapat di akses oleh bangek Sedangkan Anhar (2010:21)
dalam (Prayitno, Agus dan Safitri 2015:®erpendapafi My S My Stfucture
Query Languageadalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data
SQL Database Management SyssauDBMSdari sekian banyakBMS ®perti
Oracle, MS SQL, Postagre SQi a n | ai nnyao. Berdasar kan
dikemukakan diatas, maka dapat disimpulkan balWaSQL adalah suatu
program yang dapat digunakan untuk membuat basis data yang bepsifat
resource.
MySQL berfungsi sebagabQL (Structure Query Languanyelan pada
umumnya digunakan bersamaan dengan PHP untuk membuat sgikesiyang
dinamis dan powerfull (Istiono et al. 2016:55) MySQL adalah sebuma
implementasi dari sistem manajemen basisdata relasidRBBNIS yang
didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GFiereral Public Licenge
RDBMSmemungkinkan seorang admin dapat menyimpan banyak informasi ke
dalam tdel - tabel dimana tabet takel tersebut saling berkaitan satu sama lain.
KeuntungarRDBMSsendiri adalah kita dapat memeddtabasekedalam tabell

tabel yang berbeda. setiap tabel memiliki informasi yang berkaitan dengan tabel
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yang lainnygDwiartara 2012:6)

Setiap pengguna dapat secara bebas mengguNBk&QL, namun dengan
batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan produk turunan bersifat
komersial. MySQL sebenarng merupakan salah satu turunan dari konsep utama
dalam basisdata terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang
memungkinkan pengoperasian data dikerjakan mudah secara ot(istiie et
al. 2016:55)

Menurut (Dwiartara 2012:4)keuntungan menggunakavySQL yaitu
sebagai berikut :

1) Gratis
Sama dengan PHPMySQL bersifat opensource semua orang bebas
menggunakannya tanpa harus membayar sepeser pun.

2) Cross Platform
MySQIldapat digunakaonder windowsataupurunder linux.

3) Lengkap dan Cepat Pasangan yang cocok dengan PHP
2.11 JavaScript

JavaScript adalah bahasa pemrograman web yang ber§lif@nt Side
Programming LanguageClient Side Programming Languagelalah tipe bahasa
pemrograman yang pemrosesannya dilakukan olieint Aplikasi client yang
dimaksud merujuk kepada wélbowsersepertiGoogleChrome, Mozilla Firefox,

Opera Mini dan sebagainya.

JavaScriptper t ama kal i di kembangkan pada p

Meskipun memiliki nama yang hampir serupayaScriptoerbeda dengan bahasa
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pemrograman Java. Untuk penulisannyayaScriptdapat disigpkan di dalam
dokumen HTML ataupun dijadikan dokumen tersendiri yang kemudian
diasosiasikan dengan dokumen lain yang dit&ahlevi, Mulyani, ad Khoir

(2018:28)

2.12 Database
Sistem yang terkomputerisasi memiliki basis data untuk memelihara data

yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat
dibutuhkan. Menurut Winarno dan Utomo (2010:142) dalBmayitno, Agus dan
Safitri 2015:2)ADatabaseatau biasa disebut basis data merupakan klanmglata
yang saling berhubungan. Data tersebut biasanya terdapat dalantahletlyang
saling berhubungan satu sama lain, dengan mengguiigkdlkolom pada tiap
tabel yang adao. Sel anj ut (FyrisAyu aMieNmau r u t Su
Permatasari 2018:18)

fiDatabaseadalah suatu kumpulan data terhubumge(relateddata) yang

disimpan secara bersarsama pada suatu media, tanpa mengatap satu sama

lain atau tidak perlu suatu kerangkapan detatfolled redundanqgy o .

Menurut Sutabri (2016) dalartFitri Ayu and Nia Permatasari 2018:17)
A Model data merupakan suatu cara untuk m
melihat data secara logis. Pemakai Kigeerlu memperhatikan bagaimana data
di si mpan dalam media penyi mpaDatabhase secar a

diantaranya :
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1)

2)

Object basediata model merupakan himpunan data dan prosedur atau relasi
yang menjelaskan hubungan logis antar data dalam sdatabase
berdasarkan objek datanya.

Record Baseddata model. Model ini berdasarkan padscord untuk

menjelaskan kepadssertentang hubungan logis antardata datitabase.

Macammacam tipe data pada SQL :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

Char atau Varcharadalah tipe data untuk menampungadgang bertipe
karakter atawalfabetic(az) contoh:nama orang, nama barangndlain i

lain.

Integer atau sering di singkat INT adalah tipe data yang digunakan untuk
menampung data yang bertipe angka atameri¢0-9) contoh:NIS, No

KTP, No SIM dcan laini lain.

Date adalah tipe data yang digunakan untuk menampung data yang bertipe
tanggal, bulan, dan tahun contgééinggal lahir dn laini lain.

Numericadalah tipe data yang dapat menampung data berbentuk bilangan
real contoh:-6.00 atau 7.25.

Small INTadalah tipe data bilangan bulat yang ramgya lebih kecil dari
integer.

Decimaladalah tipe data yang dapat menampung data pecahan.

Float adalah tipe data yang dpat menampung bilamgah(sama dengan
numerig contoh: 3,33.

Double acHlah tipe data yang bipe float namun dengan ketelitian yang

lebih tinggi contoh: 3,333333
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9) Blob adalah tipe data yang dapat menampung data berbentuk gambar atau
suara bertip®inner.

10) Textadalah tipe data yang dapat menampung semua tipe data.

11) Boolean adalah tipe data yang digunakan untuk menampung data yang
bertipe logika dan hanya mengetrak danfalse.

12) Enumadalah tipe data yang digunakan untuk menampung data dengan 1
karakter saja.

13) Timeadalah tipe data yang digunakanukntnenampung data satuamaktu

Browse LS saL search #¢ Insert =4 EXport ([« Import Privileges
* Table structure gy Relation view
# Name Type Collation Attributes Null Default Extra Action
kd_buku char(5) No  None o Change @ Drop Primary gy Unique
2  judul varchar(100) No None & Change & Drop Frmary y Unique
isbn varchar(40) No  Non . Change & Orop Primary g Unique
4 pengarang varchar(100) No  None . Change 3 Drop Primary  y Unique
halaman ni(4) HNo Non ~ Change & Drop Primary y Unique
5 jumilah N4y No None o Change =2 Drop Primary g Unique
th_terbit varchar(4) No None P Change = Drog Primary g Unique
gambar varchar(200) No None o« Change @ Drop Primary g Unique
sinopsis text No « Change & Drop Primary gy Unique
10 kd_penerbit char(3) No None « Change @ Drop Primary  y Unique
kd_kategori char(3) No None « Change @ Drop Primary g Unique
. R — —_

Gambar 2.9 TampilaBatabase
2.13 Bootstrap
Bootstrap merupakan sebuahbrary framework CSS yang telah dibuat
khusus uintuk mengembangkanont end sebuahwebsite Bootstrapjuga dikenal
sebagai salah satlameworkCSS, HTML, Javascriptyang begitu populer di
kalanganwebsite developeatau pengembangebsite Dengan adanyhootstrap
tersebut tentu saja membuat halamabsitebisa menyesuaikan dengan ukuran

monitordevice Baik jika di akses lewat ponsé&hbletataupun desktop.
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1)

2)

3)

4)

Ada belerapa fungsbootstrapyaitu :

Bisa mempercepat waktu untuk memproses pembuatert end sebuah
website

Menampilkan sisiwebsiteyang lebih modern dan juga khas anak jaman
sekarang

Tampilan daribootstrap sendiri sudah sangaesponsivesehingga sangat
mendukung untuk segala jenis resolusi, entah itu tabiedstphoneataupun

juga PC dan laptop.

Website yang menggunakan bootstrap umumnya lebih ringan karena lebih

terstuktur.

KeunggularBootstrap

1)

2)

Berikut merupakan beberapa keunggulangyaitawarkan

Lebih efisien waktu

Bootstrapmenyediakan banyak sekali library yang isinya berbagai macam
script yang sudah siap saji untuk dipakai olphogrammer ketika
mengembangkan website bagian depan. Sehingga gévadfopertidak lagi
membuat waku untuk menulis berbagacript SCC dari awal. Tentu dengan
memakai potongascript tersebut, maka akan sangat menguntungkan untuk
website Strukturwebsitebisa lebih produktif di tangan seorang programmer
handal tadi.

Lebih fleksibel

Penggunaabootstap websitguga membuat pekerjaardeveloper dan

programmer bisa lebih fleksihekarenaframenyamemang bisa digunakan
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sesuai keinginan dan bebas saja. Lebih memudahkan untuk memodifikasikan
berbagaiscript yang telah ada didalamnya. Hal inilah yang mertrbua
lantas bisa berkreasi dalam bentuk sesuai keinginan dengan memanfaatkan
berbagai macanool yang sudah ada diootstrap twitteritu sendiri. Inilah
yang membut para pengembang lebih fleksibel inggmbangun
websiteyang ia miliki.
3) Desain yangriented
Bootstrapuntuk keperluamvebsiteumumnya mempunyai sebuah sistem baku
yang sangat bagus, sistem ini disebut dengan naroh sistem. Grid
merupakan sebuah struktur dua dimensi yang menjadi perpaduan antara
sumbu vertikal dan juga horizontal yang membentuk kolom serta baris.
Kolom dan baris tersebut lantas merepresentasikan dimensi yang telah
tersedia di sebuabrowser Model untuk mengatulesainnya memang diatur
dengan sistem yang sudah otomatis. Sehingga pexeloper tinggal
melakukan pemanggilan kelas CSS dan juga meletakkan korgeripdidan
jugasintaksHTML yang telah dikerjakan sebelumnya.
2.14 Xampp
XAMPP adalah singkatan dari X (empat sistem operasi apappaxhe,
MySQL, PHP danPerl. Menurut Wahana (2009:30) dalgfarayitno, Agus dan
Safitri 2015:2)A XAMPP adal ah sal alpackeaRHR, dpak et i
MySQL secarainstant yang dapat digunakan untuk membantu proses instalasi
ketiga produk tersebuto. J i dmasinglhujufa b ar kan

yang ada di dalam nama XAMPP menurut pararabhmiliki arti sebagai berikut :
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1)

2)

3)

4)

5)

X = Cross Platform

Merupakan kode penanda untsbkftware cross platfornatau yang bisa
berjalan di banyak sistem operasi. Jadi, ada XAMPP uMunklows, xampp

for mag dan untuk.inux. Semua itu bersifédtee download xampp.

A = Apache

Apache adalah aplikasi web server yang bersifat gratis dan bisa
dikembangkan oleh banyak orarggpén source

M = MySQL / MariaDB

MySQL atau MariaDB merupakan aplikasidatabase seer yang
dikembangkan oleh orang yang sanwySQL berperan dalam mengolah,
mengedit, dan menghapus daftar ah@ldatabase

P = PHP

Hur uf AP0 yang pertama dari akronim
menunjukkan eksistensi bahasa pemrograman PHP. Bahasa pemrograman
ini biasanya digunakan untuk membuat website dinamis, contohnya dalam
websiteberbasisCMS WordPres.

P = Perl

Huruf P selanjutnya merupakan singkatan dari bahasa pemrogRanian
yang kerap digunakan untuk memenuhi berbagai macam kebuRdrhmi

bisa berjalan di dalam banyak sistem operasi sehingga sangat fleksibel dan
banyak digunakan. XAMPP mendukung banyak sistem operasi, serta
merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah sebagai

server yang berdiri sendiril¢calhos), yarg terdiri atas prograni\pache
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HTTP Server MySQL databasedan penerjemah bahasa yang ditulis dengan
bahasa pemrograman PHP dBerl. Program ini tersedia dalam GNU
(General Public Licengedan bebas, merupakameb serveryang mudah
digunakan yang dapat melayani tampilan halam@b yang dinamis
(Riyadli, Hafiz et al., 2020:2)

Selain itu, terdapat beberapa bagiarbagan XAMPP, yaitu sebagai

berikut

1)

Htdocs

Htdocsadalah sebuah folder yang digunakan sebagai tempat penyimpanan
berkas seperti PHP, HTML, dastript lain yang digunakan dalam sebuah
halamanwebsite.Secara kapasitas penyimpanan, XAMPP tergantung dari
seberapa besar kapasiterdisk di laptop atau komputer anda. Sedangkan

bila menggunakamhosting online maka tergantung pilihan waktu membeli

sebuathosting.

Name ’ Date modified Type Size *
anonymous 15/12/201313:52  Filefolder =
apache 15/12/2013 13:52 File folder
cgi-bin 15/12/2013 13:56 File folder
contrib Htdocs §/201313:52 File folder
FileZillaFTP 15/12/201313:56 File folder
htdocs 15/12/2013 16:08 File folder
img 15/12/201313:52 File folder
install 15/12/2013 13:56 File folder

. licenses 15/12/201313:52 File folder

Gambar 2.10 TampilaAdtdocs
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PhpMyadmin

PhpMyadmiradalah sebuah tempat yang digunakan untuk mengelola
databaseMySQL yang berada di komputer atau laptop. Untuk mengakses
PHPMyadmin yakni dengan membukdrowser internet Mozila atau
Chromég lalu ketikkan alamahttp://localhost/phpMyadmimaka akan

muncul tampilannya.

- g Yook -

1) Server: locathost

1‘69 i Databases 7 SOL  © Status @ Varlables  [T]Charsets WEngines o Privilsges G Processes L Export & import
Sk chona Actions MySQL

(7)) MySQL localhost

pyadrun (8)

> Creats new database @

jeioct 2 cotabase e

Interface

Jaage o
& Trome f Sl Ongna

Gambar 2.11 TampilarhpMyadmin
Control Panel
Control Paneladalah sebuah layanan untuk mengelola XAMPP baik itu
mengontrol $tartataustopXAMPP) serta layanaservicelainnya. Secara

onlinedi dalam hosting atau VPS diker@Panel.
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[5] XAMPP Controi Panel v32.1 [ Compiled: May Tth 2013 ] = @), S

XAMPP Control Panel v3.2.1 (L Fcoms ]|
Modules
& Netstat
Service Module PID(s) Port{s) Actions __ i
Apache _Config | [ Logs. L
.
MySQL Start Config Logs Explorer | |
FileZilla Stan _Config | Logs “_‘7 Services
Mercury Stant Config Logs & Help
Tomcat Stant _Config Logs 4 Quat
‘ [main] Initializing Control Panel
‘ [main] Windows Version: Windows 7 Professional SP1 64-bit
[main] XAMPP Version: 182
[main] Control Panel Version: 32 1 [ Compsled: May 7th 2013 ]
[main] You are not running with admnistrator rights! This will work for
[main] most apphcation stuff but whenever you do something with semaces
[main] there will be a secunty dialogue or things break! So think
[main] about running this application with administrator nghts! [
[main] XAMPP Installation Directory. "¢ \xcampp\” Can ’ Yaral YARADD
[main] Checking for prerequisites Control Panel XAMPF ‘
[main] All prerequisites found
M [main] Initiakizing Modules

[main] Starting Check-Timer |
[main] Controf Panel Ready ‘

Gambar 2.1Zampilan Apikasi Xampp.

2.15 Sublime Text

Menurut Haughee dalam Cristian (2018lam Yanuardi and Pernma
(2018) bahwaSublime Texfiadalah aplikasi editor untuk kode dan teks yang
dapat berjalan di berbagailatform operating systendengan menggunakan
teknologi Phyton APb .Terciptanya aplikasi ini terinspirasi dari aplikagim.
Aplikasi ini sangatlahfleksibel danpowerfull. Fungsionalitas dari aplikasi ini
dapat dikembangkan dengan menggunakablimepackages. Sublime Text
bukanlah aplikasbpen sourceyang artinya aplikasi ini membutuhkan lisensi
(licence yang harus dibeli. Akan tetapi beberapdaurf pengembangan
fungsionalitas gackagey dari aplikasi ini merupakan hasil dari temuan dan
mendapat dukungan penuh dari komunitas serta memiliki lidezesigg aplikasi
gratis.

html>

sNilai Input</

>Input Nilai Siswa</

action="nilai-output.php”™ method="post™>

ieieieiriricicielelr) - (rjre)=]r)

Nama : <brs
< type="text"” name="nama">

</p>

Pelajaran :
< type= ext™ name="pelajaran'>

>
Nilai Ulangan : < >
< type="text"™ name="nilai">

N[ &8 e B b () i7os B

Even| @ o €@ (W il J]
Gambar 2.13ampilanSublime Text
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2.16 Browser Google Chrome

Web browser merupakan aplikasi yang bisa menjelajahi, menyajikan,
maupun mengambil konten yang ada di berbagai sumber informasi pada jaringan
internet atau WWW. Pengertian dari wblowser juga sering disebut dengan
suatu perangkat lunak dengan fungsi yang dimil&ingebagai penerima,
pengakses, penyaji berbagai informasi di internet. Pengertian dari segi frasa
sendiri yaitu, web merupakan singkatan deebsite untukbrowseryaitu sebuah
media penjelajah. Jadi mudahnya wbébowser merupakan alat penjelajah
berbagai situs website yang ada diinternet. Menurut Winarno dan Utomo

(2010: 3btowsedawabah al at yang digunakan wunt

Web browser memiliki banyak jenisbrowser yang bisa digunakan oleh
masyarakat untuk mencari informasi yang dibuarhiSalah satunya yaioogle
Chromeyang paling banyak digunakan oleh pengguna saaGmwgle Chrome
merupakanbrowser yang dikeluarkan olelGoogle sebuah perusahaaearch
engineterkemuka diduniaGoogle Chromeertama kali di rilis olelisooglepada
tanggal 2 September 2008, yang saat itu hanya uictosoft Windowskarena
masih dalam status beta. Lalu pada 11 Desember pada tahun yanGsaglie
Chromedi luncurkan untuk semua sistem operasi karena telah mencapai versi
stabil. Google Chromealapat mengakses sebuah situs dengan sangat cepat baik
diperangkat PC maupumartphoneSelain itu, banyak sistem operasi yang dapat
digunakanGoogle Chromeseperti,Windows, MacOS, Linux, iOS, Andraién

Chrome OS.
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BAB Il

METODE PENELITIAN

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian
3.1.1 Tempat Penelitian

Penelitian berupa pembuatan program sistem informasi perpustakan
berbasis web dilaksanakan di SD Zion Makassar. SD Zion Makassar terletak di JI.
Sungai Cerekang No.22, Pisang Utara, Kec. Bontoala, Kota Makassar, Sulawesi
Selatan, ,90156.
3.1.2 Waktu Penelitian

Waktu Peelitian berlangsung selama satu bulan yaitu tanggal 14 Juni
sampai 14uli 2021.

Tabel 3.1 Waktu Penelitia

Juni Jul Agustus September
1{23[4|1]2]|3]4|1|2|3|4|1]2][3]|4

No| Kegiatan Keterangan

Analisis Kebutuhan

Pelaksanaa Desain atau perancangan

Peneltian

Pengkodean

Uji Coba dan Implementas

2 [Penyusunan Tugas Akhir

3 |Ujian Tugas Akhir
Sumber : Dibuat sendiri
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3.2  Alat dan Bahan Penelitian
3.2.1 Alat dan Bahan Analisis Kebutuhan
1) Observasi
a) Alat Tulis
b) Kertas Untuk Pembuatan Laporan
2) Wawancara
a) Daftar Pertanyaan Wawancara
b) Alat Tulis
3.2.2 Alat dan Bahan Perancangan Program
1) Perangkat LunakSoftware
Perangkat lunak Sofwarg@ yang digunakan dalam perancangan program

sistem informasi perpustakan berbasis web yaitu sebagai berikut :

Tabel 3.2 Perangkat Lunak

Perangkat Lunak Spesifikasi
Sistem Operasi Windows 10
Bahasa Pemprograman PHP
Penyimpanamatabase MySQL
InterfaceDatabase PhpMyAdmin
WebServe Xampp v33.0
Kode dan Perancangan Sublime Text
WebBrowser Google Chrome

Sumber : Dibuat sendiri
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2) Perangkat KeragHardware

Perangkat kerasHardware yang digunakan dalam perancangan program
sistem informasi perpustakaan berbasis web antara lain :
a) Laptop
b) Mouse
c) Keyboard
d) Print
e) Wifi
3) Data berupa informasi buku di SD ZION Makassar.
4) Data berupa siswauru dan karyawa8D Zion Makassar.
5) Standar Operasion®rosedur (SOP) dalam meminjam dan mengembalikan
buku di perpustakaan SD Zion Makassar.
6) Desain tampilan web

7) Basis data

3.3 Jenis Penelitian

Jenis penelitian berdasarkan tujuannya yang digunakan dalam penelitian ini
adalah penelitian terapan. Penelitiderapan yaitupenelitian yang bertujuan
untuk  memperoleh = penemupenemuan  yang  berkenaan  dengan
aplikasi/penerapan teeteori tertentu. Jadi bersifat praktis, diperlukan dalam
rangka perbaikan atau penyempurnaan suatu produk atau proses tertentu, dengan
menguji suatu teoritis tertentu di dalam menghadapi masalah nyata pada situasi
tertentu(Pasolong, 2013: 71).
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3.4 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunalka@ah penulis dalam melakukan

penelitian iniadalah :

1)

2)

3)

Observasi

Teknik pengumpulan data yang digunakan daldmseovasiadalah dengan
berkunjung ke SD Zion Makassdan melakukan pengamataada bagian
perpustakaanDalam observasiini akan fokus pada pengamatan prosedur
peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan SD Makassar.
Peneliti menggunakan lembar pengamatamg telah dibuat sebelumnya.
Hasil dari pengamatan tersebut langsung dicatat oleh penulis dan dari
kegiatan observasi ini dapat diketahui bagaimana sistem informasi
perpustakaan yang akan dibuat.

Wawancara

Dalam penelitian ini, dilakukan proses wawancsgaara langsung dengan
Ibu Mientje selaku petugas perpustakaan terkait prosedur peminjaman dan
pengembalian buku, serta denda yang dikenakan apabila siswa telat
mengembalikan buku sesuai dengan waktu t@hggngembalianPeneliti
melakukan wawancara terlebih dahutlengan mempersiapakariembar
pertanyaan yang dibutuhkan untuk dapat memperoleh informasi.

Studi Pustaka

Dalam penelitian ini, studi pustaka yang dilakukan penulis untuk
mengumpulkan data yaitu dengan cara membaca dan mempelajabuiuku

referensi untuk mencari datkata dari sumber yang berhubungan dengan
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penulisan penelitian. Selain buku, pengliga melggunakanurnal ataupun

laporan digoogleuntuk referensi terkaltahan peneletian.

3.5 Prosedur Penelitian

Prosedur yang digunakan dalam penelitian ini adalah maoaéérfall.
Menurut Rosa dan Shalahuddin (2013:31) ddlanasati & Masripah, (2017:194)
i Mo dwatkerfall adalah model SDLCSpftware Development Life Cyglgang
paling sederhana. Model ini hanya cocok untuk pengembangan perangkat lunak
dengan spesifikasi yang tidak beruhalp a h o . D a watemall npmskes |
perelitian dilakukan secara sistematis dan teratur dimana penelitian harus
dilakukan secara bertahap mulai dari atas terus ke bawah. Proses penelitian tidak
bisa dikerjakan sekaligus. Berikut modeaterfall yang akan digunakan pada

penelitian ini.

Analisis
Kebutuhan

>| Desain/Perancangal

—> | Pengkodean

Uji Coba dan
Implementasi

Gambar 3.1 Model Pros&¥aterfall
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3.5.1 Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan proses pengumpulan data di awal penelitian
dengan carabservasi awalvawancaralan studi pustakagar tahagperancangan
desain sistem dapat dibuat sesuai dengan kebutuhan.

Pada tahap ini terdapat dua penggpregram yang akan dirancang yaitu
petugas perpustakaan sebagai admin dan anggota perpustakaan gséagai
terkait dengan prosedur peminjaman dan pengembalian buku. Petugas
perpustakaan dapat mengelola data anggota yang melakukan proses peminjaman
dan pengmbalian buku ataupun datiata lain yang berkaitan dengan
perpustakaan. Sementara anggota perpustakaan hanya bisa mencari judul buku,
nama peminjam dan nama pengembali buku pada kolom pencarian. Anggota
perpustakaan hanya bisa meminjam dan mengembalikkn ®esuai dengan
prosedur yang telah ditetapkan.
3.5.2Desainatau Perancangan

Tahap desain merupakan proses menjelaskan dengan detail bagaimana
bagianbagian dari sistem informasi diimplementasikd&ada tahap ini akan
meliputi use case diagraprancangarbasisdata dan desainnterface sebagai
berikut :

a) Use Case Diagram

Padause casaliagram ini menjelaskan fungsi yang ada di sistem informasi

perpustakaan dan siapa saja yang dapat mengakses fungsi téisebedse
diagram terdiri daradmin danuser, dimanapetugas perpustakaan sebagai

admin dan pengunjurgfau anggota perpustakasebagauser.
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Mengelola
Kategori

Mengelola
Data Buku

Mengelola
Data Anggota

Mengelola
Peminjaman

Mengelola
Pengembalian

Mencetak
Laporan

Admin

mengelola
| pengaturan
user

Mengelola
Pengaturan

Gambar3.2Use Case Diagram
b) RancangamBasisData
a) Relasi tabel merupakan rancangmatabasedalam mempresentasikan
hubungan antar tabel pada sistem informasi perpustaBadangkan
garis yang terdapat pada masmgsingentity merupakan relasi untuk
menghubungkan tiagntitydengan tujuan melihat operasi sudaiabase
dalam sistem. Berikut merupakan relasi tabel pada basis data

perpustakaan.
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ref_kategori th_buku th_pinjam
id —‘_ id — id
kede 1d_kategori d_angzota —
kategori 1d_rak_buku L i buku
no_buky tal_pinjam e ref kelas
tahun tal_bismbal — id
ref_rak buku pengarang, N nama kelas
id judul [— nisn
kode_rak kot: kelas
kota status ref_anggota
penerbit kel "
i
tahun_terbit alamat
th_riwayat_pinjam status
jumlah no.telp
id
1si_ringkas status_anggota
id_anggota e
ﬂ|e_nam5 username
| idbuky
password
tgl_pinjam
email
tgl_kembali
status
tgl_real
status

Gambar3.3 Relasi Tabel
b) Spesifikasi Basis Data
Tujuan dari rancangaspesifikasibasis data ini yaitu untuk menentukan
namafield, tipe field dan panjandield. Berikut spesifikasbasis data
yang akan dirancang antara lain :
(1) TabelReferensi Anggota

Tabel 3.3Referensi Anggota

Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
status Varchar 50 Status
Sumber : Dibuat Sendiri
(2) TabelReferensi Kategori
Tabel 3.4Referensi Kategori
Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
kode Char 50 Kode
kategori Varchar 50 Kategori

Sumber : Dibuat Sendiri
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(3) TabelReferensi Kelas

Tabel 3.5Referensi Kelas

Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
kelas Char 50 Kelas
Sumber : Dibuat Sendlir
(4) TabelReferensi Rak Buku
Tabel 3.6Referensi Rak Buku
Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
kode_rak Char 50 Kode Rak
Sumber : Dibuat Sendiri
(5) TabelBuku
Tabel 3.7Tabel Buku
Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
id_kategori Integer 11 ld Kategori
id_rak_buku Integer 11 Id Rak Buku
no_buku Char 50 Password
tahun Char 50 Email
pengarang Varchar 50 Status
Judul Varchar 50 Judul
kota Varchar 50 Kota
penerbit Varchar 50 Penerbit
tahun_terbit Char 50 Tahun Terbit
jumlah Double Jumlah
isi_ringkas Text Isi Ringkas
file_name Text File Name

Sumber : Dibuat Sendiri
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(6) TabelPeminjaman Buku

Tabel 3.8Peminjaman Buku
Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
id_anggota Integer 11 Ild Anggota
id_buku Integer 11 Id Buku
tgl_pinjam Date - Tanggal Pinjam
tgl_kembali Date - Tanggal Kembali
tgl_real Date - Tanggal Real
keterangan Varchar 50 Keterangan
status Integer 11 Status
Sumber : Dibuat Sendiri
(7) Tabel Riwayat Pinjam
Tabel 3.9RiwayatPinjam
Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
id_anggota Integer 11 Id Anggota
id_buku Integer 11 Id Buku
tgl_pinjam Date - Tanggal Pinjam
tgl_kembali Date - Tanggal Kembali
tgl_real Date - Tanggal Real
keterangan Varchar 50 Keterangan
status Integer 11 Status

Sumber : Dibuat Sendiri
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(8) TabelUser

Tabel 3.10User

Field Tipe Panjang Keterangan
Id Integer 11 Id
nama Varchar 50 Nama
nisn Char 50 NISN
kelas Varchar 50 Kelas
Jkel Char 50 Jenis Kelamin
alamat Varchar 50 Alamat
no_telp Varchar 50 Nomor Telepon
status_ anggotg Integer 11 Status Anggota
username Varchar 250 Username
password Varchar 250 Password
email Varchar 250 Email
status Id 8 Status

Sumber : Dibuat Sendiri
3) Desaininterface

Desain interface merupakan rancangan antarmuka untuk menggambarkan
tampilan dari sistem yang akan dibangun agar mudah dipahami oleh
pengguna. Pengguna ini terdiri admindanuser. Desaininterfaceantara
admin dan user berbeda karena admin dapat mengelola sistem bigrse
sedangkan user hanya bisa mencari judul buku, nama peminjam dan
pengembali buku pada kolom pencarian. Berikut merupakan desaiface

sistem informasi perpustakaan berbasis web yang dirancangadmtuik:
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a) Tampilan Awal [Cogin)

Pada tampilan login terdiri atasernamelanpassword

Login
PerpustakaanSD Zion Makassar

Username :

Password :

Gambar3.4 TampilanLogin
b) MenuHomeDashboard
Padahomeyang sudaHogin dapat menggunakan semua menubar yang

sudah tersedia.

@ PerpustakaanSD Zion Makassar

TOTAL TOTAL
ANGGOTA TOTAIBUKU PEMINJAMAN TOTAUSER

Gambar3.5 MenuHome
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c) Menu Kelola Referensi
Pada tampilan menu kelolaferensi terdapat dua sub menu yaitu sub menu

kelola kategori dan kelola rak buku.

Home

KelolaReferensi ~

KelolaKategori

[ , Kelola Rak
Il [ y DataBuku
DataAnggota
Peminjaman

Pengembalian /4

\ -~
\ S—— Laporan
% Pengaturan
Logout
< \“\\'- Gambar 3.6 Menu Kelola Referen3| &
d) Sub MentKéloIaFKaggon . 7-,-3.23--1-- -»*"'\"-..’ \ ) .'I/

Pada tampliarsub memkelola kategqru merhperl}atkan daftbategon buku
yang sudahdlmasukkan Dengan bebpea fungS| didalamnya seperti kode,

kategorj actionyang terdiri atas edit dan hapus.
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KATEGORUKU

TambahKategori
Search:
Home
KelolaReferensi No Kode Kategori Action
Kelola Buku Edit Hapus
DataAnggota
Peminjaman
Pengembalian
Laporan
Pengaturan
Logout
/ \ ~r,',’ ‘
A1 \ o‘,"ﬁ
1l ; N ‘};"é,:i‘i, gambaB]&;MQnu KelolaJ@
\\ [Vp( Y/ ff/'- \\.\“ \ \ ¢‘
e) MenuK ] aEuku '~ \‘.v’}p \ J/ //
K ’/ |4 \\- 3 \ "-'\\Q J ‘J." |
e \ £
\ Pada me u ini terda i SUQ;'mefﬁ yaltu sub menu datd buku dan sub
f [ > o 'y
Khenu data tyku'yangtehbtmaw ,‘.-—f\\;;. N /’
SR B \\ ‘\\‘; : /
| ‘ N, M
.‘>\> = / ‘} | y
__ /|
e 2 - /
O Ny Home
;‘\.\‘ _ > | KelolaReferensi
“:-'“” Kelola Buku ~

\‘,\\/ / DataBuku
N ¥ \
o YWl Buku Terpinjam

Data Anggota

Peminjaman

Pengembalian
Laporan
Pengaturan

Logout

Gambar 3.8enu Kelola Buku
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f)  Sub MenuData Buku
Padasub menudata buku memperlihatkadaftar buku yangsudah
dimasukkan. Tampilan daftdouku ini berisikan kategori, nomor buku,
tahun terima, pengarang, judul buku, kota, penerbit, tahun terbit, jumlah,

coverdanactionterdiri atas edit, hapus dan gambar.

DAFTAR BUKU

No.
Kategori I Buku

Cover I Action

Tahun
Tenit

Tahun

No Terima

Iszmgkasl Jumlah

Pengarangl ‘]BL:Jdkl:J I Kota I Penerbi

Gambar3.9 Sub Menu Data Buku
g) Sub Menu Buku Terpinjam
Pada sub menbuku terpinjammemperlihatkan daftar buku yang sudah
dipinjamkan Tampilan daftabuku ini berisikan nama peminjam, nomor
buku, judul  buku, tanggal pinjam, tanggal kembali, tanggal

pengembalian, status, keterangan, edit dan hapus.
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DETAIL PEMINJAMAN BUKU
ADMIN

Home

q Nama Nomor Judul | Tanggal| Tanggal Tanggal N
KelolaReferensi No Peminjam Buku Buku | Pinjam | Kembali| Pengembalian Status | Keterangan Action
Kelola Buku
DataAnggota -

Peminjaman

Pengembalian

Laporan
Pengaturan

Logout

'Gémba}s.io Sub Menu Buku fer.pinjam
h) Menu.Dafa Anggota ‘
Padarﬁenudata anggofa memberlihatkan kelola data,anggota yang sudah
dimasukkan. Kelola .‘data _anggotani  berisikan nama, kelas,
'NISN/NUPTK, jénié k'elamih, 'além'ét, no.telepon daction terdiri atas

edit dan hapus.

KELOLA DATA ANGGOTA
ADMIN

Tambah DataAnggota

Home
f NISN/ Jenis .

KelolaReferensi No Nama NUPTK Kelas Kelamin Alamat | No.Telp Action
KelolaBuku
Data Anggota

Peminjaman

Pengembalian

Laporan
Pengaturan

Logout

Gambar3.11 MenuData Anggota
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)

)

MenuPeminjaman

Padamenupeminjaman memperlihatkataftar peminjanbuku. Daftar
peminjam buku berisikan nama peminjam, nomor buku, judul buku,
tanggal pinjam, tanggal pengembalian, tangdambali, status,

keterangan dan edit.

Status | Keterangan Action

DAFTAR PEMINJAMAN BUKI
Tambah PeminjamaBuku
Nama Judul | Tanggal| Tanggal Tanggal

No Peminjam No.Buku Buku Pinjam Kembali | Pengembalian

Gambar3.12 MenuPeminjaman
MenuPengembalian
Pada menudata pengembalian memperlihatkan daftar pengembalian
buku yang telah dipinjam sebelumnya. Daftar pengembalian buku
berisikan nama peminjam, nomor buku, judukib, tanggal pinjam,
tanggal pengembalian, tanggal kembali, status dan keteradggan

tombolactionyaitu hapus.
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DAFTAR PENGEMBALIAN BUKI
ADMIN

Home

: Nama Judul | Tanggal| Tanggal Tanggal .
KelolaReferensi No Peminjam No.Buku Buku | Pinjam | Kembali | Pengembalan Status | Keterangan Action
KelolaBuku
DataAnggota

Peminjaman

Pengembalian
Laporan
Pengaturan

Logout

Gambar3.13 MenuPengembalian :
k) MenuPengaturan
Padamenu pengaturan memperlihatkandaftar penggunﬁa welDaftar
penggunaberisikan _hamej)enggﬁn_auserﬁame email, status pengguna

danactionterdiri atas edit dan hapus.

DAFTARPENGGUNA
TambahPengguna
Search :
Home
A Nama . Status .
KelolaReferensi No Pengguna Username| Email Pengguna Action
Kelola Buku
Edit || Hapus
DataAnggota P

Peminjaman

Pengembalian
Laporan
Pengaturan

Logout

Gambar3.14 MenuPengaturan
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[)  MenulLaporan
Pada menualporan berisikan 3 laporammng dapat dicetakaitu laporan

bulanan, laporan peminjaman dan laporan pengembalian.

CETAKAPORAN
PRINT_LAPORAN PERPUSTAK/

LAPORAN LAPORAN LAPORAN
BULANAN PEMINJAMAN PENGEMBALIAN

Gambar3.15 MenuLaporan
Adapun desaininterface sistem informasi perpustakaan berbasis web
yang dirancangntukuser:
a) MenuHoméDashboardUser
Pada menu home user yang sudahlogin, user dapat menggunakan
semua menubar yang sudah terseManu tersebut terdiri atas menu

data buku, data peminjaman, data pengemballiatoguit.

67



Home

DataBuku

ENTIEED]
Pengembalian

Logout

PerpustakaanSD Zion Makassar

TOTAL
ANGGOTA

TOTAIBUKU

TOTAL
PEMINJAMAN

TOTAIUSER

Gambar 3.6 MenuHoméDashboard User

b) MenuData BukuUser

Perbedaartampilan admin denganuser pada daftar buku adalakser
tidak dapat menambahkan daftar buku dan padéon hanya
memperlihatkarcover (gambar sampul buku). Pada tampilan user

hanya bisa melihat daftar buku yang telah dikelola @édmin dan

mencari judul buku pada kolom pencarian.

@ ADMIN

Home

DAFTAR BUKU

DataBuku

No

No.

Kategori Buku

Tahun
Terima

Pengarang

Judul
Buku

Kota

Penerbi

Tahun
Tenit

Jumiah

Cover

Action

Peminjaman

Pengembalian

Logout

Gambar3.17 MenuDataBuku User
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c)

d)

MenuPeminjamarUser

Perbedaamampilanadmindenganuserpada daftar peminjaman adalah
user tidak dapat menambahkan daftar peminjaman dan action tidak
dapat berfungsi. Pada tampilan ini user hanya bisa melihat daftar
peminjaman Yyandelah dikelola oleradmindan mencari judul buku

pada kolom pencarian.

DAFTAR PEMINJAMAN

Nama Judul | Tanggal| Tanggal Tanggal
No Peminjam No.Buku Buku Pinjam | Kembali | Pengembalian

Status | Keterangan Action

Gambar3.18 MenuPeminjamanBuku User

MenuPengembaliakser

Perbedaantampilan admin denganuser pada daftar pengembalian
adalah user tidak dapat menambahkan daftar pengembalian dan action
tidak dapat berfungsi. Pada tampilan ini user hanya bisa melihat daftar
pengembalian yang telah dikelola olatimindan mencari judul buku

pada kolom pencarian.
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DAFTAR PENGEMBALIAN

Nama No.Buku Judul | Tanggal| Tanggal Tanggal
Peminjam ' Buku | Pinjam | Kembali | Pengembalian

Status | Keterangan Action

N

5

Gambar3.19 MenuPengembaliaBuku User

3.5.3 Pengkodean

Tahap selanjutnya adalahembuat kodedari desain yang telah dibuat
secara nyata kedalam bahasa pemograman PHReddetabase MySQL.iSem
informasi. perpustakaan berbasis web ini dibangun menggunakaasabah
pemrograman yaitu PHP dafySQLyang dituangkan kedalasoftwareSublime
Textdenganmenggunakan XAMPP sebagai wsérver dan bahasa tanda yang
digunakan adalah HTML dan CSS. Tahap ini diharapkan agar semua- fungsi
fungsi berjalan dengan semestirsgsuai dengan desain yang telah dibuat.
3.5.4 Uji Coba dan Implementasi

Pengujian sistem informasi perpustakaan berbasis web di SD Zion
Makassar dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga memenuhi kelemahan dari
perangkat lunak yang dibangun, pengujian perangkaak ini menggunakan
metode pengujiablackbox dimana pengujiablackboxberfokus pada fungsi dan

sub fungsi yang terdapat di dalam sistem.
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Setelah melakukan pengujian, selanjutnya dilakukan wawancara untuk
mengetahui tingkat kepuasan pengguna teghaisteminformasi perpustakaan
berbasis webSetelah pengujian aplikasi berhasil, sistem diserahkapagen

perpustakaan SD Zion Makassar.
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BAB IV

HASIL DAN DESKRIPSI KEGIATAN

4.1 Hasil Kegiatan

Berdasarkan hasil observasi dan wawangarey telah dilakukan ditemukan
beberapa kendala atau masalah dalam prosedur peminjaman dan pengembalian
buku diperpustakaan SD Zion Makassar. Adapun prosedur peminjaman dan
pengembalian buku, yang awalnya anggota perpustakaan datang ke perpustakaan
untuk meminjam loku dengan menyerahkan kartu anggota perpustaetzagai
jaminan. Kemudian petugas perpustakataisebut mencatat buku yang ingin
dipinjam oleh anggota perpustakaandegambuku jurnal. Ketika ada anggota
perpustakaanngin mengemélikan bukuyang telah dipinjammaka petugas
perpustakarnarus mengecek kembali informasi mengenai data peminjamanan
Untuk mengecek kembali informagnengenai data peminjaman anggota
dibutuhkan waktu yang cukup lankarena prpustakaan SD Zion Makassar
hanya memilik 1 orang petugas. Hal ini membuat petugas perpustakaan tersebut
kewalahan sehinggarosedur peminjaman dan pengembalidouku kurang
terlaksana dengan baik.

Sekarang dengan adanya program perpustalaetngas perpustakaan
hanya memasukkan data anggotappstakaanyang akan meminjam buku,
setelahanggota perpustakaan tersebutlafarkan maka petugas perpustakaan
mencatatkan anggota perpustakaan ke dalam data peminjaman buku. Apabila
anggota perpustakaan tersebut ingin mengembalikan buku, maka petugas

perpustakaan tidak lagi kesulitan untuk mencari nama peminjam buku karena
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nama peminjam buku tersebut dapat langsung ditemukan pada program tersebut

dengan mengdtkan nama peminjam pada fitsearch

AnggotaPerpustakaan

\

Mengunjungiweb,
apakah buku yang
tersedia ada atau
tidak

v

Jikaada, maka
anggota datang ke
perpustakaan
mencari buku yang
ingin dipinjam

¥

Memberikankartu
anggota
perpustakaan dan

Petugas Perpustakaar

Membuat Kartu

buku yang ingin
dipinjam

Anggota

T Tidak

Kartuanggota

valid atau
tidak ?

lYa

Menerima
Kartu Anggota
Sebagai
Jaminan

|

Menginput
Data Anggota
dan Data
Peminjaman

y

Memberikan
Buku ke
Peminjam

End

Gambar 41 Prosedur Peminjaman Buku
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AnggotaPerpustakaan

Mengembalikan
Buku

Petugas Perpustakaar

|

Membayar
Denda

Mencariatau
Mengecek Data
Peminjaman
Anggota

Tidak

Terlambat

| va

Memasukkan
Denda

|

Menagih
Denda

Menyerahkan
Kartu D —

Anggota

\

Menerima
Kartu
Anggota dan
menyerahkan
buku

End

Gambar £ Prosedur Pengembalian Buku




4.2 Deskripsi Kegiatan

Berdasarkanhasil temuan yang dperoleh dari penelitian yang kami
lakukan selama satu bulan mirpustakaan SD Zion Makassaréka memotivasi
kami untuk merancangsebuahsistemyang sesusai dengan kebutuhzetugas
perpustakaan SD Zion Makass&istem ini kami rancang menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL dan untuk prosedur penelitian kami
mengggunakan sistem metodeterfall. Adapun alat dan bahan yang kami
gunakan untuk merancang program adalalamigtat lunak $oftware, perangkat
keras Hardware), serta datd data yang akan digunakan untuk penginputan ke
dalam sistem. Setelah mendapat daia data dibutuhkan, maka kami mulai
merancang desainterfacedari sistem perpustakaan yang akan kami buat.

Berikut adalah hasil perancangan sistem informasi perpustakaan berbasis
web pada SD Zion Makassar :
1. Admin

a. Tampilan Awal Login)

Pada tampilan menlogin terdapatusernamedan password Username

dan passwordini digunakan untuk bisa masuk dan mengakses sistem

informasi perpustakaan SD Zion Makassar. Admin deer harus

memasukkamusernamedan passwordnyayang telah diatur sebelumnya

kemudian klikSign In.Berikut tampilan meniLogin:
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a
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Perpustakaan SD Zion s
Makassar

Usemname

O Remember me

. ¥

Ut
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=
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Gambar4.3 TampilanLogin

b. MenuHome(Dashboard)
Setelah login berhasil, maka akan muncul tampilan main
menuhomédashiward pada layar. Pada menu Home terdapat informasi
mengenai totabnggota total buku buku, total peminjaman, dan total

user. Berikut tampilarHoméDashboard

Perpustakaan SD Zion Makassar

14 1 1 14

Gambar4.4 Tampilan MenuHome
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c. Menu Kelola Referensi
Menu kelola referensi terdiri dari dua sub menu yaitu sub mkelola

kategori darkelola rak buku.

@- ADMIN

Home

Kelola Referensi

Kealola Kategori

Kelola Rak

Kelola Buku
Data Anggota
Peminjaman
Pengembalian
Laporan

Pengaturan

Log Owut

Gambar 4.5 Tampilan Menu Kelola Referensi
d. Sub MenuKelola Kategori
Menu kelola kategori berisi tentang kategokategori buku yang ada di
perpustakaan SD Zion Makassar. Ketika ingin menambahkan kategori
buku maka tekan sub menu tambah dat8elain itu terdapat juga
tampilanShowEntiresyang artinya kita bisa memilihebapa batas data
yang ingin kita tampilkan, jika sudah melebihi dari yang ditetapkan

maka akan berpindah pada halaman selanjutnya. Untuk melihat datanya
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maka tekarNextdan jika ingin melihat data sebelumnya tekaavious.

Berikuttampilan menu kelola kagori :

0 ADMIN

fo Kategori Buku

"",

Kelola Referensi

Kelola Buku

Data Anggota

No T Kode Kategori Action
AT 1 001 Buku Bacasn Sekolsh ﬂ n
Pengembalian ) o0 Buku Caria N oo
Laporan 3 Bax engetahun E n
Pengaturan 4 004 E n
Log Out 5 006 Buku Cerita Anak E n
' og
: oo
LR |

Gambar4.6 TampilanSub MenwKelola Kategor

Tambah - Kategori

Kode Kategori

Gambar4.7 TampilanForm TambahKategori

MenuKelola Buku
Menu ini terdiri dari dua sub menu yaitu sub menu data buku dan sub

menu data buku yang terpinjam.
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Kelola Referensi >

Kelola Bulcu el

Drata Bulku
Buku Terpinjam

Data Anggota
Peminjaman
Pengembalian
Laporan

Pengaturan

Log Owut

<€

Gambar 4.8 Tampilan Menu Buku
Sub MenuData Buku
Tampilan data buku berisi tentang informasi yang rinci tentang buku
buku yang ada di perpustakaan SD Zion Makassar. Tampilan data buku
ditampilkan dalam bentuk tabel. Adapun informasinformasi yang
ditampilkan pada tabel yaitu : kategori wknomor bukukode rak,
tahun terima, pengarang, judul buku, kota, penerbit, tahun tésbit,
ringkasan,jumlah, cover Pada tampilan tabel terdapat meaction
dalam bentuk simbol . Simbol warna hijau berfungsi untuk mengedit data
buku, simbol warna mah berfungsi untuk menghapus,, dan simbol
warna kuning berfungsi untuk melihabver buku . Selain itu, pada

bagian atas tabel terdapat sub menu tambah data yang digunakan jika
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ingin menambahkan data buku, dan juga pada bagian kanan atas terdapat
kolom perarian yang berfungsi untuk mencari judul buku yang
diinginkan. Selain itu, Show Entires yang berada pada bagian bawah
tambah bukwerfungsi untuk memilih berapa batas data yang ingin kita
tampilkan, jika sudah melebihi dari yang ditetapkan maka akan
berpndah pada halaman selanjutnya. Untuk melihat datanya maka tekan
Next dan jika ingin melihat data sebelumnya tekaevious. Berikut

tampilansubmenu data buku :

Daftar Buku

1O Tambzh Buku

[y — 1 0 1 RIOL 2013 Bambang Tentang  lakarts P Grameda 2 Sizpspun i dunia ni sangat ngin zh 1 H

e

Gambai.9 TampilanSub MenuData Buku
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Tambah - Buku

Kategori

001 (Buku Bacaan Sekolah)

Nomor Buku

Kode Rak Buku

Gambar4.10 TampilanForm TambahBuku
Sub MenuBuku Terpinjam
Sub menu buku terpinjam berisi tentang informasi bukwku apa saja
yang sedang dipinjam oleh anggota perpustakan. Pada tabel
menampilkan informasi mengendata siswa yang meminjam, buku
yang dipinjam,nomor buku, judul bukutanggalpeminjaman, tanggal
tanggal kembali, tanggal pengembaliatatus, keterangan dan tombol

action
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DETAIL PEMINJAMAN BUKU
Kelola Referensi > [EVCRENIRARRTIS
Kelola Buku 4
Data Anggota Nomor Tanggal Tanggal Tanggal
No 1- Nama Peminjam Buku Judul Buku Pinjam Kembali Pengembalian Status Keterangan Action

Peminjaman

i=

Pengembalian

Laporan

i=

Pengaturan

Log Out

L

i=

ga

:
Ta
H oo oo oo oo oa

Gambar4.11TampilanSub MenuBuku Terpinjan
h. Menu Data Anggota

Menu Data anggota menampilkan data mengenai informasi anggota
perpustakan SD Zion Makassar daldoentuk tabel. Adapun informasi
yang ditampilkan yakni nama siswa, NISN/NUPTK, status,kelas, jenis
kelamin, alamat, nomor telepon. Kelas terbagi menjadi 12 kelas. Status
terdiri dari 3 yaitu siswa, guru, dan karyawan. Jika ingin menambahkan
data maka teka sub menu tambah data. Isi data anggota kemudian
simpan. Selain itu, terdapat jug&how Entries yang fungsinya sama

seperti penjelasan sebelumnya. Berikut gambar menu data anggota :
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@ https/fwwwgooglecom/szarct’ X | (4 iMASAREN. X | @ https/fnwwgosglecom/search’ X @ Perpustakaan SD Zion Makessr X+ © - 0 X

R Type here to search

4.12 Tampilan Data Anggota

Tambah - Data Anggota

Data Anggota

Nama Lengkap

NISN/ NUPTK

Status Anggota

-- Pilin Kelas

Jenis Kelamin

Laki - Laki

Alamat

Gambar4.13 TampilanForm TambatbataAnggota
i.  Menu Peminjaman
Menu peminjaman berisi tentadgta siswa yang meminjam, buku yang
dipinjam, nomor buku, judul buku, tanggal peminjaman, tanggal tanggal

kembali, tanggal pengembalian, status, keterangan dan taaoboh

83



Jika ada siswa yang ingmeminjam buku, maka petugas perpustakaan
menekan tombol tambah peminjaman buku kemudian memasukkan data
terkait peminjaman buku. Untuk nama anggota dan nama buku, petugas
perpustakaan tinggal mengetik nama anggota dan judul buku pada kolom
yang tersedia nka akan tampil nama serta buku yang dicari. Ketika
siswa mengembalikan buku, maka petugas perpustakaan mengganti
status peminjaman dengan menekan tombol kembali pada tabsl statu
Setelah menekan tombol kembali, maka akan muncul tamjfolam
konfirmasi p@agembalian buku. Dalanform tersebt, terdapat status
pengembalian yang terdiri dari tiga pilihan yaitu kembali, terlambat, dan
hilang. Untuk pilihan kembali artinya anggota perpustakaan
mengembalikan  buku tepat waktu, terlambat artinya anggota
perpustakaaterlambat mengembalikan buku, dan hilang artinya anggota
perpustakaan menghilangkan buku yang dipinjam. Kemudian untuk
keterangan petugas perpustakaan mengisi - berdasarkan status
pengembalian Selain itu, denda juga akan muncul otomatis jika
terlambat megembalikan bukuSetelah petugas mengkonfirmasi bahwa
buku telah dikembalikan maka akan mungohda tabel tanggal
pengembalian buku secacara otomatis dan terdggabol action
berwarna merah yakni untuk mengarsipkan buku yang telah dipinjam
dan secara otoatis akan muncul di data pengembalian buBerikut

tampilan menu peminjaman buku :
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Q ADMIN

Home

Kelola Referensi
Kelola Buku

Data Anggota

Peminjaman

Pengembalian

Laporan

Pengaturan

Log Out

Daftar Peminjaman Buku

© Tambah Peminjaman Buku

Show | 10

No T

~

¢  entries
Nomor
Nama Peminjam Buku Judul Buku
Felixander Cellino 115/031/ 100 Pengetahuan Tentang

Candra 2006 Dinosaurus

Jayden Flynn Bob Builder

Chandra

Marc Anthony Julio Survival Bertahan Hidup

Tandibura diLaut
Jovincent Rich 447/040 | Kartun Lingkungan
Howard 2007

Nathanael Timothy 448/040/ Kartun Biologi Genetika
Chandra 2007

Tanggal
Pinjam

08 Oktober
2021

19 Oktober
2021

20 Oktober
2021

21 Oktober
2021

21 Oktober
2021

Tanggal
Kembali

13 Oktober
2021

22 Oktober
2021

26 Oktober
2021

27 Oktober
2021

26 Oktober
2021

Search

Tanggal
Pengembalian Status  Keterangan

- 4
Kembali
- 4
Kembali
- =%
Kembali
- ®
Kembali
- 4
Kembali

User

Action

Gambar 414 Tampilan Peminjaman Buku

Tambah - Peminjaman Buku

Nama Peminjam

- PILIH ANGGOTA -
Buku Yang Ingin Di Pinjam

== PILIH ANGGOTA --
Tanggal Peminjaman

mmiddiyyyy

Tanggal Kembali

mm/dd/yyyy

Gambai.15 TampilanForm TambalPeminjaman Buku
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Pengembalian Peminjaman Buku

Status Pengembalian
Kembali

Keterangan

Gambar 416 TampilanForm Konfirmasi Pengembalian Buku

Menu Pengembalian

Menu pengembalian terhubung dengan menu peminjaman. Apabila pada

tabel status menu peminjaman telah dikonfirmasi bahwa buku yang

dipinjam telah dikembalikan maka akan otomatis muncul pada tabel

pengembalian.

o ADMIN
fne Daftar Pengembalian Buku

Kelola Referensi

Kelola Buku Show| 10 & | entries
Data Anggota Nama Nomor
No 1! Peminjam Buku Judul Buku

Peminjaman
1 Bryan Vincent 017030/ WHY Tentang Cuaca

Winarso 2013
Pengembalian
2 Darren Elkenzie 027030/ WHY Traditional Science Sains
Laporan Wararah 2011 Tradisional

3 Eden Xaverius 114/031/ 100 Pengetahuan Tentang

Pengaturan

Limpo 2006 Serangga dan Laba-laba
Lfor: 4 FibertAustn | 266/500/  KamusBesar Bahasa Indonesia
Tjahja 1996 Pusat Bahasa Edisi k
5 Harry James 269/001/ 120 Lelucon Smurt 2
Thungadi 2016

Showing 1 to 5 of 5 entries

Tanggal
Pinjam

01 Oktober

2021

05 Oktober

2021

06 Oktober

2021

13 Oktober
2021

15 Oktober
2021

Tanggal
Kembali

04 Oktober

2021

11 Oktober

2021

12 Oktober

2021

18 Oktober

2021

19 Oktober

2021

Tanggal

Pengembalian

08 Oktober 2021

25 Oktober 2021

25 Oktober 2021

25 Oktober 2021

25 Oktober 2021

Status

Kembali

Kembali

Kembali

Kembali

Kembali

Search:

Keterangan Action
Denda
11500
Denda: 7000
Denda: 6500

Denda: 3500

Denda 3000

Rréviaus Next

[ 3]

Gambar4.17 TampilanDaftarPengembadin Buku
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k. Menu Laporan
Laporan ini terdiridari laporan bulanan, laporan peminjaman, dan
laporan pengembalian. Data laporan bulanan berisi tentang jumlah
anggota yang datang ke perpustakaan, jumlah koleksi buku yang
dipinjam berdasarkan kategojumlah peminjaman ah pengembalian
buku berdasarkan jenis anggota selama sebub@udangkan untuk
laporan peminjaman dan pengembalian berisi tentang informasi anggota

yang meminjama dan mengembalikan buku selama sebulan.

¢

Cetak Laporan

Kelola Referensi »

Print Laporan Perpustakaan

Kelola Buku ’ Silahkan Pilih Laporan Yang Akan Di Cetak
Data Anggota
B Laporan Bulanan B Laporan Peminjaman B Laporan Pengembalian
Peminjaman
Pengembalian

Laporan

Pengaturan

Log Qut

<

Gambar4.18 Tampilan Laporan
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02521, 11T

Lagossn Butman

LAPORAN BULANAN PERPUSTAKAAN
SD ZION MAKASSAR

PERIODE 202112022

L Anggotn
[ No I Jenis Anpgot I Jumlah |
| G I 13 1
| ] | Karyawan | [ |
1L Koleksi

No Kategard Jumlah Judul

1 Buku Bacaan Sckolsh 3 3

H Ensiklopedia z z

3 Ensiklopedia Referensi z 2

] Pegetabuan Prafesi Umum 2 2

5 arms Bab

[ T Pengetah i Urnm 3 7

UL Peminjaman
[ ] Tenis Anggat T umish Feminjaman ]
|| Siswa | |
IV. Pengembalian
[T Jenn Anggets I Jumiah Pengembalian |
[ Siswa | 5 |

s hatpapunadasiping lporae,Bunangh

Print

Destination

Pages

Layout

Calor

More settings

1 sheet of paper

5 Microsoft Printto PDF  »

All

Portrait

Color

m Cance‘

Gambar4.19 TampilanLaporan Bulanan

0252, 1P

SD ZION MAKASSAR

LAPORAN PEMINJAMAN PERPUSTAKAAN

5 athanas] Timothy
handra

PERIODE 2021/2022
1. Anggota

Tanggal Tangaal
No|  NamaPeminjam | Namor Bukn Judul Buk s .

injam

- 11570317 [100 Pengctaban Tertang 8 Oktaber
1 elixander Cellino Candra. | . . bzt 13 Oktober 2021
R lnyden o Chamdra— (2o0) 1 o i i T
amc Anthony Julio R T .
3 o Ao Survival Bertahan i di Laot Eﬂ‘ f26 Okiober 2021
ovincemt Rich Howard [Kartun Lingkungan :"P""k'“"" [27 Okeober 2021
Kartun Biologi Genetika Brar B 26 Dktober 2021

ot habarpusidiniind_pifam e

Print

Destination

Pages

Layout

Color

More settings

& Mic

All

Portrait

Calor

1 sheet of paper

rosoft Printto PDF +

m Cancel

Gambar4.20 Tampilan Laporan Peminjaman
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S, 11.40 Liasain Punera,

Print 1 sheet of paper
LAPORAN PENGEMBALIAN PERPUSTAKAAN
SD ZION MAKASSAR
PERIODE 2021/2022
Destination 5 Microsoft Printto PDF
1. Anggat
y Nama Nomor Tanggal | Tamggal | Tanggal | N Paqes All -
5ol e | Tiaka Judul Bukn et | ns | Status [Keterangan g
0l
Beyan Vincent [01 /030 /b4 Okiober 15 Olktober Penda
| e Vit " (WY Tentang Casca el T By ermba
fDamren 2 05 . s | Layout Portrait -
B [Ekense (020507 8Y Dhioner [} HSeT 28 kb : ’
furarah {2021 I I [roog
3 [Eden Xavermus | 114 /031|100 Pengetahuan Tentang ‘)’;mb\:r 12 Oktober (25 Okdober|
ILimpa 2006 |Seranggs dan Laha-laha Szt 2021 [2a21 ——
T e > Calor Calor -
Hlbert Austin 266 / S00 ]:‘m“‘;u‘:m n::umm oo |18 Okiober 25 Oktober )
(Tiahia 1996 | e ozt 2021 hso0
15
arry James (269 /001 19 Okiober (25 Okiober|
5 Mhumgadi W16 120 Lehacon Smurt 2 Oktober ozt Paz1 :
. 2021 a0
More settings ~

Cancel
ot g sbinsie "

Gambar4.21Tampilan Laporan Pengembalian
Menu Pengaturan
Menu pengaturan merupakan tempat untuk mengatur daftar pengguna
yang bisa mengakses web perpustakaan SD Zion Makassar. Selain itu,
pada menu pengaturan dapat mengulsgrnamedan passwordsesuai

dengan yang diinginkan.

(3]

KaiEia =i (© Tambah Pengguna |
Kelola Buku
Data Anggota

No Nama Penguuna Username E - Mail Status Pengguna Action

Peminjaman

Pengembalian 2 - (= [ s
Laporan 3 Brya Winarso . . User o [ 5]
@] o]
2 ] v
@ ] ]
=] v]

Pengaturan 4

Log Out

<

Gambard.22 TampilanDaftarPenggna

89



Tambah - Pengguna

Gambar4.23 TampilanForm TambahPengguna

m. Log out
TekanLog Outapabila pengguna ingin keluar dari web perpustakaan SD
Zion Makassar.

2. User(Siswa, Guru, Karyawan)

a. HalamanHome/Dashboard
User terdiri dari 3 yakni siswa, guru dan karyawasser haruslogin
terlebih dahulu dengan memasukkan username sehaggi dan
passwordyaitu user Setelahlogin berhasil, maka akan tampil beranda
pada layar. Siswa, guru, karyawan, dapat melihat dan menekan apa yang
mereka ingin lihat dan ketahui. Berikut ini tamapi menu

Home/Dashboard user
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0 wo

Home

[ 3]

Perpustakaan SD Zion Makassar

Data Buku

Peminjaman

Pengembalian

Log Out

<

Gambar4.24 TampilanHome/Dashboat User
Tampilan Data BukWser
User dapat melihat bukii buku apa saja yang ada di perpustakaan SD
Zion Makassar. Mereka bisa melihat informasi yang lebih rinci terkait
buku. Jikauser ingin mencari secara cepat judul buku yang dicari, maka
tinggal mengetik judul buku pada kolom pencarian yang tersedia. Setelah
mengetik judul buku yang diinginkan maka akan muncul informasi buku
yang dicari pada tampilan layar sistem. Selain mencari,luger tidak
bisa mengedit informasi bukubuku yang ada, user hanya bisa melihat

informasi terkait bukuBerikutgambar tampilan dari data buldger:
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w@w USER :'
o Daftar Buku
Data Buku
Peminjaman
Pengembalian No Kode  Tahun Judul Tahun
No'' Kategori Buku ' Rak ' Terima | Pengarang ' Buku Kota Terbit ' Isi Ringkas Jumlah ' Cover ' Action

Log Out

¢

Gambar4.25 Tampilan Data BukWser
Menu Peminjaman Bukuiwser
Pada menu peminjaman bukuser hanya bisa melihattan mencari
namai nama anggota yang meminjam, serta informasi buku yang

dipinjam. User tidak bisa mengedit menu peminjaman buRarikut gambar

tampilan dari menu peminjaman buku user
JAYDEN
FLYNN e 8
<
CHANDRA
Daftar Peminjaman Buku
Data Buku
Peminjaman Show| 10 # |entries Search
Pengembalian Nama Nomor Judul Tanggal Tanggal Tanggal
No 1 Peminjam Buku Buku Pinjam Kembali Pengembalian Status Keterangan Action
Log Out
1 Jayden Flynn 280001 Bob 19 Oktober

Chandra12 2015 Builder 2021 2021

Showing 1to 1 of 1 entries Previous Next

Gambard.26 Tampilan Menu Peminjaman Bukiser
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d. Menu Pengembalian BuRkuser
Pada menu pengembalian bukisertidak bisa mengedit dan mengubah
informasi yang ada di pengembalian bukiser hanya bisa melihadan
mencaribukui buku yang telah dikembalikan dan namaama anggota
yang telah mengembalikabuku. Berikut gambar tampilan dari menu

pengembalian buku :

JAYDEN

CHANDRA

[ 34

(L= Daftar Pengembalian Buku

Data Buku

Peminjaman

Pengembalian Nama Nomor Tanggal Tanggal Tanggal
No Peminjam Buku Jueul Buku Pinjam Kembali Pengembalian Status ' Keterangan = Action

Log Out

<

Gambar4.27 Tampilan Menu Pengembalian Buku
e. Logout
Ketika user ingin keluar dari sistem maka user bisa menekan menu

logout, maka akan otomatis keluar dan muncul tampilan haldogam

4.3 Hasil Pengujian

Pengujan pada program dilakukan untmkengecek semua tombol menu
perintah apakah berhasil sehingga aplikassebutbisa digunakan. Berikuni
hasil pengupan BlackBoxTestingdan pengujian sistem kepagangguna yaitu

petugas perpustakaagbmgai admin dan anggota perpustakaan sebagai
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4.3.1 Pengujian Black-Box-Testing

Tabel 3.11 PengujiaBlackBoxTesting

I Status Skenario Hasil yang Hasil yang
No | Deskripsi Aplikasi Pengujian diharapkan terjadi
Berhasil
. Halaman | Memasukkan| Membuka
Login . membuka
1 (Admin logintelah | usernamealan halaman halama utama
terbuka password | utama Home
(Home
. Halaman | Memasukkan| Membuka Berresil
2 Login logintelah | usernamelan halaman membuka
(Usen terbuka assword | utama Homeé halamaptama
P (Home
Halaman
3 Kelola ki;(t?(lamgri Melihat Melihat Berhasil melihat
Kategori telagh kategori buku| kategori buku| kategori buku
terbuka
Form
tambah | Memasukkan| - go o) Berhasil
Tambah / dan
4 Kateqori kategori merarbahiar menambah menambah
g telah . kategori buku | kategori buku
kategori buku
terbuka
p : Form. . Data kategori| Data kategori
encarian| pencarian Mencari T o I
5 : . berhasil dicari| berhasil dicari
Kategori telah kategori . :
(ditemukan) (ditemukan)
terbuka
Form edit Berhasil
6 Edit kategori Mengedit . Data kategori
: . mengedit oD
Kategori telah kategori K : berhasil diedit
ategori
terbuka
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Notifikasi

7 Hapus khapus' Menghapus Berhr?sn Data kategori
Kategori ategori data kategori MENGNApUs | e hasil dihapus
telah data kategori
terbuka
Halaman Berhasil
8 | Data Buku Data Buku | Melihatdaftar melihat daftar Berhasil melihat
telah buku buku daftar buku
terbuka
Form Memasukkan : .
Tambah tambah dan Berhasil Berhasil
9 menambah | menambah daftar
Buku buku telah | menambakan daftar buku buku
terbuka daftar buku
. Form
Pencarian encarian | Mencarijudul Judul buku Judul buku
10| Judul | P berhasil di car| - berhasil dicari
buku telah buku . .
Buku (ditemukan) (ditemukan)
terbuka
Form edit .
11 Edit Data | data buku | Mengedit data meie?;flcliata Data buku berhasi
Buku telah buku g diedit
buku
terbuka
Notifikasi
Hapus hapus_ Menghapus g rhasi Data buku berhasi
12 kategori menghapus .
Data Buku data buku dihapus
telah data buku
terbuka
Gambar Lenbas Melihat Berhasn Berhasil melihat
sampul buku melihat
13| Sampul gambar gambar sampul
telah gambar
Buku sampul buku buku
terbuka sampul buku
Halaman
Data HEolE Days Melihat kelola B_erhasn Berhasil melihat
14 Anggota Anggota data anggota eliiakisiata data anggota
99 telah 99 data anggota 99
terbuka
Form
Tambah | tambah data — da:#kkan Berhasil Berhasil
15 Data anggota menambah menambah data
menambahkar,
Anggota telah Jotey (8 S data anggota anggota
terbuka 99
Pencarian
Pencarian nama . Berhasil . .
Mencari nama X Berhasil mencari
16 Nama anggota anagota mencarinama " o0 ooota
Anggota telah 99 anggota 99
terbuka
Edit Data Berhasil
Edit Data Anggota | Mengedit data . Data anggota
17 mengedit datq Lo
Anggota telah anggota berhasil diedit
anggota
terbuka

95



Notifikasi

hapus data Berhasil Dataanggota
18 Hzgusth:ta anggota dl\g?;g?lapgfa menghapus berhasil
99 telah 99 data anggota dihapus
terbuka
Halaman . .
daftar Melihat daftar B_erhasn B_erhasn
. - o melihat daftar| melihat daftar
19 | Peminjaman| peminjaman| peminjaman . g
buku telah buku peminjaman | peminjaman
buku buku
terbuka
Form Memasukkan . .
Tambah tambah o Berhasil Berhasil
e > menambah menambah
20 Peminjam peminjam- | menambahkari - -
Ak peminjam peminjam
Buku buku telah peminjam buku buku
terbuka buku
Pencarian
Pencarian nama . Berhasil Berhasil
. Mencari nama : :
21 Nama peminjam . mencari nama mencari nama|
I peminjam Y .
Peminjam telah peminjam peminjam
terbuka
Formstatus| Memasukkan Berhasil Berhasil
s pengembali| dan mengubali mengubah mengubah
tatus
22 : an buku status status status
Kembali . : .
telah pengembalian pengembalian| pengembalian
terbuka buku buku buku
: : Berhasil Berhasil
Edit Daftar et Qe}ftar tilsposih mengedit mengedit
P~ peminjam daftar
23 Peminjam buku telah erfiniaf daftar daftar
Buku P J peminjam peminjam
terbuka buku
buku buku
Notifikasi MEROhaBuS Berhasil Daftar
Hapus Daftar| hapus daftal ghap menghapus -
o 7 daftar peminjaman
24 | Peminjaman| peminjam A daftar :
peminjaman — buku berhasil
Buku buku telah buku peminjaman di haous
terbuka buku P
Halaman
daftar . Berhasil Berhasi
.| pengembali ot daf'gar melihat daftar| melihat daftar
25 | Pengembaliar pengembalian . )
an buku pengembalian pengembalian
buku
telah buku buku
terbuka
Pencarian
Pencarian nama . Berhasil Berhasil
.| Mencari namal . .
26 Nama pengembali .| mencari namg mencari nama
: pengembali . :
Pengembali telah pengembali pengembali
terbuka
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Notifikasi

hapus daftaj Menghapus Berhasil Berhasil
Hapus Daftar P . gnap menghapus | menghapus
27 | Pengembaliar pengembal daftar daftar daftar
an buku | pengembalian , .
Buku pengembalian| pengembalian
telah buku
buku buku
terbuka
Halaman . .
cetak Melihat print B_erha5|_l B?fhas".
melihatprint | melihat print
28 Laporan laporan laporan |
aporan laporan
telah perpustkaan erpustakaan| perpustakaan
terbuka berp berp
Halaman
print Berhasil Berhasil
: Mencetak
Print Laporan| laporan mencetak mencetak
29 laporan
Bulanan bulanan BrERAR laporan laporan
telah bulanan bulanan
terbuka
Halaman
print Berhasil Berhasil
4 Mencetak
30 Print _Le_tporan Iapo_ran laporan mencetak mencetak
Peminjaman | peminjaman SRR laporan laporan
telah P ) peminjaman | peminjaman
terbuka
Halaman
print Berhasil Berhasil
. Mencetak
31 Print Laporan laporan _ laporan mencetak mencetak
Pengembaliarl pengembali . laporan laporan
pengembalian . .
an telah pengembalian pengembalia
terbuka
Halaman
daftar Melihat daftar Berhasil Berhasil
32 | Pengaturan| pengguna Snaind melihat daftar| melihat daftar
telah Pengg pengguna pengguna
terbuka
Halaman
tambah | Memasukkan) o agj Berhasi
33 Tanipgh pengguna ueln menambahkar, menambahkar
Pengguna menambahkari
telah pengguna pengguna
terbuka pengguna
Pencarian
Pencarian nama . Berhasil Berhasil
Mencari namal . :
34 Nama pengguna enaguna mencari nama mencari nama|
Pengguna telah pengg pengguna pengguna
terbuka
Formedit . .
: daftar Mengedit Berha5|! Berhasn_
Edit Daftar mengedit mengedit
35 pengguna daftar
Pengguna daftar daftar
telah pengguna enaauna enaauna
terbuka pengg bengg
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Notifikasi
Hapus Daftar hapus daftal Menghapus Berhasil Berhasil
36 Pengauna | PENgguna engouna menghapus | menghapus
99 telah Pengg pengguna pengguna
terbuka
, . Berhasil Berhasil
37 Logout Keluar _darl Mengklik keluar dari keluar dari
website | tombollogout
program program

Sumber : Dibuat Sendiri

Pengujian terhadap semua menu teldakukan dan menunjukkan proses
dan hasil keluaran yang sesuai dengan rancangan sistem ag@ikgsliyarapkan.
Maka dapat disimpulkan bahwa sistem ini berhasil dan telah sesuai dengan

kebutuhan, karena telah dibuktikan dari hasil pengilank-Box Teting.

4.3.2Hasil Pengujian Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada SD
Zion Makassar

Pengujian Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada SD Zion
Makassar telah dilakukan bersama dengan petugas perpustakaan secara langsung
pada komputer yang ada di Perpustakaan SD Zion Makassar. Hasil yang diperoleh
berdasarkan pengujian tersebut aldalaistem telah sesuai dengan rancangan.
Sistemjugasemuanya berfungdiengan baik, data yang ditampikan telah disesuai
dengan yangliinputdan tidak adanya eror pada saat sistem ini dijalankan baik itu

sebagai admin maupun user.
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Gambar £8 PengujianSistem
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil pembahasan serta uji coba yang telah dilgkolaka

dapat disimpulkan sebagai berikut.

1. Sistem informasi perpustakaan berbasis web pada SD Zion Makassar telah
dirancang dengan hasil yang baik menggunakan baemmagramarPHP
dan MySQL sesuai dengan kebutuhan petugas perpustakaan dan anggota
perpustakaan. Hal ini dapat memudahkan petugas giekaan dalam
mengelola data buku, data anggota, peminjaman dan pengembalian buku.

2. Prosedur peminjaman dan pengembalian buku pun dapat terlaksana dengan
baik karena sudah tidak membutuhkan waktu yang lama untuk melakukan
proses peminjaman ataupun pengdmba Petugas perpustakaan tinggal
mengetik nama pada kolom pencarian yang telah disediakan maka hasilnya
akan segera tampil data peminjam serta riwayat peminjaman dan
pengembalian.Dengan adanya aplikasi ini juga memudahkan anggota
perpustakaan untuk mé&lakan pencarian  judul buku yang ada di
perpustakaaserta dapatmengetahui nama peminjam buku atau nama yang

sudah mengembalikan buku perpustakaan.
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5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dapat disaraakamkan sebagai
berikut :
Untuk meningkatkan kinerja petugas perpustakaan dalam setiap pengelolaan data
dengan menggunakan program yang baru ini, maka disarankan sebaiknya
dilakukan pelatihan terlebih dahulu agar mengenal dan mengerti sistem kerja
aplikasi perpustakaan yang telah dirarmgasehingga pada saat terjadi prosedur
peminjaman dan pengembalian buku aplikasi ini dapat berjalan dengan baik

sesuai dengan yang diharapkan.
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