
a.n Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia 
Direktur Jenderal Kekayaan Intelektual 

u.b. 
Direktur Hak Cipta dan Desain Industri 

 
Dr. Syarifuddin, S.T., M.H.
NIP.197112182002121001

REPUBLIK INDONESIA 
KEMENTERIAN HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA

SURAT PENCATATAN
CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun
2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan : EC00202174651, 6 Desember 2021

Pencipta
Nama : Ir. Sirmayanti, S.T., M.Eng., Ph.D, IPM

Alamat : Jl Dg Ramang, Komp. Griya Mulia Asri F1 , Makassar, SULAWESI
SELATAN, 90242

Kewarganegaraan : Indonesia

Pemegang Hak Cipta
Nama : P3M Politeknik Negeri Ujung Pandang

Alamat : Jl.Perintis Kemerdekaan Km 10, Makassar, SULAWESI SELATAN,
90245

Kewarganegaraan : Indonesia

Jenis Ciptaan : Karya Tulis

Judul Ciptaan : Trend 5G Menuju Society 5.0 & Masyarakat 5.0: Everything Is
Intelligently Connected

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama kali
di wilayah Indonesia atau di luar wilayah Indonesia

: 4 Desember 2021, di Makassar

Jangka waktu pelindungan : Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama kali
dilakukan Pengumuman.

Nomor pencatatan : 000302896

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon. 
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak
Cipta.

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org


 

 
DOKUMEN CIPTAAN 

 
 
 
 
 
 
 

JENIS: KARYA ILMIAH 
 
 
 
 

JUDUL: 
 

Trend 5G menuju Society 5.0 & Masyarakat 

5.0: everything is intelligently connected 

 
 
 
 
 
 

PENCIPTA/INVENTOR: 
 

SIRMAYANTI, S.T., M.Eng., P.hD 
 
 
 
 
 
 

 



DESKRIPSI CIPTAAN 

 

Judul Karya Tulis: Trend 5G menuju Society 5.0 & Masyarakat 5.0: 

everything is intelligently connected 

 

Bentuk Karya Tulis: Slide/Power Point berisi 26 Slide halaman 

 

Trend 5G menuju Society 5.0 & Masyarakat 5.0: 

everything is intelligently connected 

 

 Teknologi 5G adalah sebuah terobosan baru dalam system 

jaringan telekomunikasi digital. Disebut 5G karena teknologi merupakan 

generasi kelima system komunikasi wireless seluler.  Secara umum, 

teknologi 5G akan menawarkan tiga hal utama yaitu saluran yang lebih 

luas (kecepatan), latensi yang lebih rendah (responsivitas), dan lebih 

banyak bandwidth untuk multi-channel. 

Teknologi 5G juga dianggap sebagai puncak adanya Revolusi 

Industri 4.0 dimana hampir semua teknologi terkoneksi dalam system 

kecerdasan dan multi-function. Hadirnya Revolusi Industri tentu akan 

berdampak pada tatanan kehidupan social masyarakat. Sebagaimana 

dalam sejarah diungkapkan bahwa munculnya Revolusi Industri 3.0 

maka lahirlah era Society 4.0, demikian pula saat ini telah hadir Society 

5.0.  

Society 5.0 didefinisikan sebagai masyarakat yang berpusat pada 

manusia yang menyeimbangkan kemajuan ekonomi dengan 

https://www.merdeka.com/cari/?q=JaringanSeluler
https://www8.cao.go.jp/cstp/english/society5_0/index.html
https://www8.cao.go.jp/cstp/english/society5_0/index.html


penyelesaian masalah sosial dengan sistem yang sangat 

mengintegrasikan ruang dunia maya dan ruang fisik. Manusia sebagai 

pusat tatanan kehidupan yang menyeimbangkan kemajuan ekonomi 

ditemani dengan kemajuan teknologi. 

Berikut ini penjelasan tiap slide: 

 

Slide ke- Uraian 

1 Cover slide yang berisi judul 

2 

Silabus materi kuliah, terdiri atas 3 bagian: 

✓ Trend 5G (Generasi 5 Komunikasi Wireless Seluler)  

✓ Socienty 5.0 & Masyarakatat 5.0  

✓ Intelligent Connection? What are digital transformation? 

3 

What Are The Most Trending Topics in 2021? 

Adalah pemaparan kontribusi teknologi digital pada tahun 2021 dan 

peluangnya memasuki tahunn 2022. 

4 

What is 5G? 

Penjelasan konsep 5G dan perbandingannya dengan teknologi 2G-3G-

4G 

5 
What is 5G? 

Penjelasan konsep 5G dalam tiga karakteristiknya 

6 
Penjelasan tentang peluang kemajuan teknologi radio seluler melalui 

alokasi spektrum frekuensi dan letak spektrum 5G saat ini. 

7 
Gambaran umum tentang Society 5.0 dan perbandingannya terhadap 

era Society 4.0, Society 3.0, Society 2.0, dan Society 1.0 

8 

WHAT WILL 5G ENABLE? 

Penjelasan tentang konektivitas 5G sebagai media konektifitas pada 

kebutuhan masyarakat era terkini. 

9 
Entering Society 5.0. Penjelasan tentang dampak teknologi bagi 

masyarakat (dulu dan sekarang). 

10 

Realizing Society 5.0. Kenyataan bahwa saat ini manusia telah berada 

dalam era Society 5.0 dimana telah dilingkui oleh teknologi cipataan 

manusia sendiri. 

11 Deskripsi penjelasan keterkaitan antara Society 5.0 dan Society 4.0 

12 Timeline Revolusi Industry 4.0 dan keterkaitannya dengan Society 5.0. 

13 Model-model Transformasi Digital era 5G dan Society 5.0 

14 Model-1: Artificial Intelligent 



15 Model-2: Internet of Things 

16 Model-3: Cyber Security 

17 Model-4: 3D Printing 

18 Model-5: Blockchain 

19 Model-6: Drone 

20 Model-7: Virtual Reality (VR) 

21 Model-8: Augmented Reality (AR) 

22 10 top skills yang diminati dalam bidang Teknik Informatika 

23 
When will the future arrive? Deskripsi teknologi masa depan hingga 

2022. Sumber data valid 

24 
Deskripsi perbandingan Human Capital di Era Disruptive (dulu dan 

sekarang) 

26 
Simpulan dan penutup slide, berupa deskripsi time line atau diary 

technologi hingga lima tahun mendatag.  
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 Trend 5G (Generasi 5 Komunikasi Wireless Seluler)

 Socienty 5.0 & Masyarakatat 5.0

 Intelligent Connection? What are digital transformation?
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What Are The Most Trending Topics in 2021 ?
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Image Source: https://www.ey.com/en_gl/tmt/does-growing-
dependence-on-digital-worsen-well-being
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What is 5G?
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What is 5G?
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WHAT WILL 5G ENABLE?
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 Dalam masyarakat informasi masa lalu (Society 4.0), orang akan
mengakses layanan cloud (database) di dunia maya melalui internet dan 
mencari, mengambil, dan menganalisis informasi atau data.

 Sementara itu, di Masyarakat 5.0, sejumlah besar informasi dari sensor di 
ruang fisik terakumulasi di dunia maya. Di dunia maya, data besar ini
dianalisis oleh kecerdasan buatan atau artificial intelligence (AI), dan hasil
analisisnya diumpankan kembali ke manusia dalam ruang fisik dalam
berbagai bentuk.

 Di Masyarakat 4.0, praktik umum adalah mengumpulkan informasi melalui
jaringan dan menganalisisnya oleh manusia. Namun, dalam Masyarakat 
5.0, orang, benda, dan sistem semuanya terhubung di dunia maya dan 
hasil optimal yang diperoleh oleh AI melebihi kemampuan manusia
diberi feedback ke ruang fisik. Proses ini membawa nilai baru bagi industri
dan masyarakat dengan cara yang sebelumnya tidak mungkin.
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Artificial 
Intelligent

Artificial Intelligence (AI) atau Machine Learning merupakan tren teknologi baru
yang dikenal karena keunggulannya dalam pengenalan gambar dan ucapan, aplikasi
navigasi, asisten pribadi smartphone, aplikasi berbagi kendaraan, dan banyak lagi. AI
juga banyak digunakan oleh berbagai sektor industri di era teknologi saat ini dan
sangat memungkinkan dapat menciptakan industri baru mulai dari pemrograman,
pengujian, dukungan dan pemeliharaan
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Internet of 
Things

Internet of things adalah suatu konsep atau program dimana sebuah objek memiliki
kemampuan untuk mentransmisikan atau mengirimkan data melalui jaringan tanpa
menggunakan bantuan perangkat komputer dan manusia. Cara kerja internet of things 
adalah memanfaatkan sebuah argumentasi dari algoritma bahasa
pemrograman yang telah tersusun. Dimana, setiap argumen yang terbentuk
akan menghasilkan sebuah interaksi yang akan membantu perangkat keras
atau mesin dalam melakukan fungsi atau kerja.
Smart home

Smart 
mirror

Smart light

E-tilang

E-waste 
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Cyber 
Security

Mekanismen praktik keamanan yang wajib dikuasai oleh semua orang yang 
menggunakan Internet. Cyber security berguna untuk memastikan bahwa
semua aktivitas dan data yang ada pada internet tetap aman dan terjaga
dari macam-macam cyber crime.
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3D 
Printing

3D printer adalah sebuah proses untuk membuat atau mencetak benda padat
atau 3 dimensi dari desain yang sudah tersedia dalam format digital dan dibuat
ke dalam bentuk 3D yang tidak sekedar nampak secara kasat mata namun juga 
bisa disentuh langsung, bisa diraba dan memiliki volume tertentu.
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Blockchain

Teknologi blockhain adalah teknologi
yang dibuat seperti buku yang 
terdistribusi secara terbuka yang 
dapat mencatat transaksi antara dua
pihak dengan cara yang dapat
diverifikasi secara permanen
sehinggan resinten terhadap
medifikasi. Teknologi ini juga terdapat
manfaat yang sangat berarti bila
diterapkan dalam sebuah sistem
proses bisnis. Karena teknologi
blockchain ini mempunyai beberapa
sifat yang pastinya sangat bermanfaat
untuk proses bisnis sistem
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Drone

Revolusi Industri 4.0 telah memasuki sektor pertanian
Agroindustri 4.0. Adanya revolusi industri ditandai
dengan adanya teknologi baru yang berbasis
komputerisasi. Pemetaan berbasis lahan yang 
dilakukan di Indonesia sekarang ini mengalami
kemajuan yang cukup pesat. Pesawat tak berawak
atau drone telah digunakan oleh BBSDLP sebagai alat
bantu pemetaan berbasis lahan. Drone yang 
digunakan oleh tim BBSDLP adala drone dengan tipe
DJI Inspire 1.
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Virtual 
Reality 

(VR)

teknologi yang mampu menciptakan simulasi. Simulasi ini bisa mirip seperti dunia 
nyata, seperti suasana sedang berada di lokasi/tempat yang aslinya.
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Augmented 
Reality (AR)

Augmented Reality atau AR adalah teknologi yang memperoleh penggabungan
secara real-time terhadap digital konten yang dibuat oleh komputer dengan dunia 
nyata. Augmented Reality memperbolehkan pengguna melihat objek maya 2D atau 3D 
yang diproyeksikan terhadap dunia nyata.
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• This is when 90% of people are expected to have unlimited and free 
storage. Supported by advertising, the free space will be a vast 
repository of the world’s data, which is doubling in volume every two 
years.2018

•The expected date when 1 trillion sensors will be connected to the internet. 
We are undergoing “the instrumentation of the physical world”, according to 
Chris Rezendes, INEX Advisors. All things will be smart and connected to the 
internet, collecting untold data and enabling a host of new data-driven 
services.

2022
• When the first implantable mobile phone will be 

commercially available. Move over, pacemakers and 
cochlear implants: a new implantable technology is in 
town and promises to improve the way we communicate, 
monitor our lifestyles and take care of our health.

2023
• This is when 30% of audits are expected to be performed 

by artificial intelligence. Computers are great at matching 
patterns and automating processes, but this leads to job 
losses among white-collar workers, whose roles are being 
increasingly automated.

2025

Your Technology 
Dairy
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