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SISTEM INFORMASI KREDIT POIN EKSTRAKURIKULER MAHASISWA 

POLITEKNIK NEGERI UJUNG PANDANG (SINKREPO) 

 

RINGKASAN 

Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi kendala dalam pengumpulan poin 

ekstrakurikuler mahasiswa di Politeknik Negeri Ujung Pandang (PNUP) dengan 

merancang "Sistem Informasi Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik 

Negeri Ujung Pandang" (SINKREPO). PNUP, sebagai perguruan tinggi vokasi di Kota 

Makassar, Sulawesi Selatan, memiliki peran penting dalam pendidikan. Dengan enam 

jurusan dan lebih dari 6.000 mahasiswa aktif, pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler 

secara manual telah mengakibatkan sejumlah masalah, termasuk perbedaan 

perhitungan poin, informasi yang tidak terpusat, dan ketidakmampuan melacak bukti 

dokumen kegiatan. 

SINKREPO adalah solusi yang dirancang untuk mengatasi masalah ini dengan 

mengimplementasikan sebuah sistem database real-time yang dapat diakses melalui 

web browser. Sistem ini akan memberikan pelayanan informasi tentang poin 

ekstrakurikuler mahasiswa yang telah terkumpul dalam satu basis data terpusat. 

Mahasiswa dapat dengan mudah mengakses informasi ini, baik dari kampus maupun 

dari lokasi mana pun. Selain itu, sistem ini juga akan memfasilitasi pengajuan berkas 

kegiatan ekstrakurikuler secara lebih efisien. 

Sistem dibuat berbasis website dan diuji dengan menggunakan metode black box 

pengujian. Hasil penelitian adalah terbentuknya sistem informasi kredit yang 

memudahkan siswa dalam menyampaikan berkas kegiatan ekstrakurikuler dan 

memantau poin, serta memfasilitasi wali kelas, wakil koordinator kesiswaan dan 

administrator untuk melakukan verifikasi dokumen dan mencetak sertifikat 

ekstrakurikuler mahasiswa. Dari hasil pengujian sistem terlihat bahwa uji fungsional 

sistem menunjukkan bahwa sistem dapat berjalan sesuai input yang diharapkan, dan 

berdasarkan pengujian kuisioner diperoleh hasil rentang persentase output antara 

88.75% hingga 96,25%. Pengguna setuju bahwa Sistem Informasi Kredit Poin 

Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Nasional Ujung Pandang telah memenuhi 

kebutuhan yang diharapkan, sehingga dapat disimpulkan bahwa sistem dapat diterima 

oleh pengguna dari segi manfaat dan kemudahannya. 

 

Kata kunci:  Sistem Informasi, Kredit Poin Ekstrakurikuler, Politeknik Negeri Ujung 

Pandang (PNUP), Sertifikat Ekstrakurikuler. 
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BAB I PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Politeknik Negeri Ujung Pandang (PNUP) merupakan perguruan tinggi negeri 

vokasi yang terdapat di Kota Makassar, Sulawesi Selatan yang memiliki peran penting 

dalam bidang Pendidikan (Yusri & Nur, 2021). Politeknik Negeri Ujung Pandang 

memiliki 6 Jurusan yaitu, Teknik Elektro, Teknik Mesin, Teknik Kimia, Teknik Sipil, 

Administrasi Niaga dan Akuntansi, dengan jumlah seluruh mahasiswa aktif adalah 

6.364 orang, yang terdapat di lembar Rekapitulasi Mahasiswa Aktif Semester Ganjil 

Tahun Akademik 2022/2023 Politeknik Negeri Ujung Pandang. Setiap jurusan 

memiliki pembagian prodi masing-masing. selain itu di dalam kampus PNUP juga 

diberlakukan kegiatan Ekstrakurikuler yang diselenggarakan oleh organisasi internal 

dan eksternal yang diakui oleh Politeknik/pemerintah dan peraturan/perundang-

undangan.  

Adapun pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler yaitu: Unit/Jurusan/Panitia yang 

diberikan atau ditunjuk oleh politeknik, Senat/BEM, Badan Perwakilan Mahasiswa 

(BPM)/DEMA, Himpunan Mahasiswa Jurusan (HMJ), Unit Kegiatan Mahasiswa 

(UKM), Organisasi Kemasyarakatan, Organisasi Mahasiswa lain yang diakui oleh 

Politeknik, Organisasi Pemerintah. Bidang kegiatan ekstrakurikuler ini terbagi atas 4 

bidang seperti: Bidang Penalaran, Bidang Minat Bakat dan Kegemaran, Bidang 

Kesejahteraan dan Bidang Pengabdian Masyarakat. Setiap mahasiswa diwajibkan 

mengikuti kegiatan ekstrakurikuler untuk mengumpulkan poin minimal 1000 poin 
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yang akan menjadi syarat untuk mengikuti ujian proyek/tugas akhir. Disamping itu 

ketentuan yang dapat dinilai berupa: sertifikat, piagam, piala, surat tugas, kepanitiaan, 

dan surat keterangan lain yang berlaku pada Lembaga kemahasiswaan (Peraturan 

Kegiatan Ekstrakurikuler TA 2019-2020, n.d.).  

Selama ini, kegiatan pengumpulan point ekstrakurikuler mahasiswa masih 

dilakukan secara manual, yaitu dengan mengumpulkan dokumen-dokumen sebagai 

lampiran bahwa telah mengikuti kegiatan dan menginputkan rincian point ke dalam 

bentuk file Excel lalu diserahkan ke bagian kemahasiswaan untuk diverifikasi dan 

dihitung pencapaian poin yang telah diperoleh. Hal ini sering terjadi kendala seperti 

perbedaan perhitungan point, informasi yang tidak terpusat, bukti dokumen yang tidak 

dicadangkan dalam bentuk digital sehingga ketika mahasiswa kehilangan bukti 

dokumen kegiatan tersebut tidak dapat dilaporkan dan mahasiswa tersebut tidak 

mendapatkan poin (Syarif, 2020). Selain itu seringkali terdapat hambatan dalam proses 

mendapatkan persetujuan (TTD) dari Wali Kelas yang perlu pertemuan 

secara langsung. 

Untuk itu perlu dilakukan sebuah pengolahan data dalam suatu program database 

real time via web browser agar mudah diakses oleh mahasiswa baik dari kampus 

ataupun dimanapun. Sistem database realtime ini dirasa sangat efektif karena dirancang 

untuk memberikan pelayanan berupa informasi tentang point mahasiswa yang sudah 

terkumpul dalam satu basis data. Dari permasalahan diatas maka penulis merancang 

sebuah sistem untuk memudahkan penyajian informasi dan mempermudah proses 

pengajuan berkas kegiatan ekstrakurikuler mahasiswa Politeknik Negeri Ujung 
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Pandang yang berjudul “Sistem Informasi Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa 

Politeknik Negeri Ujung Pandang (SINKREPO)”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan pada bagian latar belakang, 

maka rumusan masalah dapat dirumuskan yaitu bagaimana membuat Sistem Informasi 

Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Negeri Ujung Pandang? 

1.3 Ruang Lingkup Penelitian 

Ruang lingkup penelitian yang akan dicantumkan penulis dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Sistem ini dibuat untuk mahasiswa dan kemahasiswaan Politeknik Negeri Ujung 

Pandang 

2. Data kredit point mahasiswa dikelola berdasarkan kegiatan ekstrakurikuler yang 

diikuti.  

3. Hak akses verifikasi sistem kredit poin mahasiswa ini dilakukan oleh Wali Kelas 

dan Sub Koordinator Kemahasiswaan Politeknik Negeri Ujung Pandang. 

4. Kriteria bobot penilaian yang digunakan sesuai dengan peraturan kegiatan 

ekstrakurikuler Politeknik Negeri Ujung Pandang. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah paparkan maka tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk membuat Sistem Informasi Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa 

Politeknik Negeri Ujung Pandang.  
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Sistem ini dapat memudahkan mahasiswa dalam mengajukan berkas kegiatan 

ekstrakurikuler dan memantau poin yang telah dicapai pada setiap semester.  

2. Sistem ini diharapkan dapat memudahkan pihak Wali Kelas, Sub Koordinator 

Kemahasiswaan dan admin dalam melakukan verifikasi berkas dan mencetak 

sertifikat ekstrakurikuler mahasiswa.  

3. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi bagi penelitian 

lain.  
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Sistem Informasi 

 Sistem Informasi merupakan suatu asosiasi terdiri dari beberapa modul yang 

saling terintegrasi dimana menyajikan informasi dan pengolahan data untuk disajikan 

sesuai dengan kebutuhan user, database, source code dan model design mewakili dari 

untaian suatu rancangan sistem informasi berguna untuk mempermudah dalam 

pengembangan dan maintenance (Hidayat & Muttaqin, 2018). 

2.2 Kegiatan Ekstrakurikuler 

 Kegiatan ekstrakurikuler merupakan serangkaian program kegiatan belajar 

mengajar di luar jam pelajaran terprogram, yang dimaksudkan untuk meningkatkan 

cakrawala berpikir siswa, menumbuhkan bakat dan minat siswa serta semangat 

pengabdian terhadap masyarakat. Banyak jenis kegiatan yang dilakukan dalam 

ekstrakurikuler, misalnya Pramuka dan Palang Merah Remaja (PMR) dimana dalam 

kegiatannya siswa langsung bisa mempraktekkannya seperti mengadakan aksi 

kebersihan lingkungan, pemberian pertolongan kepada orang yang membutuhkan serta 

belajar berinteraksi dengan lingkungan sekitar apabila sedang melaksanakan bakti 

sosial. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 62 tahun 2014 tentang 

ekstrakurikuler menyebutkan bahwa kegiatan ekstrakurikuler adalah kegiatan yang 

dilakukan oleh peserta didik di luar jam belajar kegiatan intrakurikuler dan kegiatan 

kokurikuler, di bawah bimbingan dan pengawasan satuan Pendidikan (Inriyani, 2020).  
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2.3 Sistem Kredit Poin 

Sistem Kredit Poin (SKP) merupakan sebuah wadah untuk meningkatkan 

kompetensi mahasiswa, baik berupa prestasi akademik maupun non akademik, serta 

keikutsertaan mahasiswa di organisasi yang ada di jurusan, fakultas maupun tingkat 

universitas. Setiap prestasi dan keikutsertaan mahasiswa di organisasi akan dicatat dan 

diberikan poin yang akan diakumulasikan sesuai dengan ketentuan dan kebijakan 

fakultas. Poin SKP ini akan dijadikan sebagai syarat administrasi akademik untuk 

keperluan tugas akhir (TA/Skripsi). Dengan adanya sistem SKP, diharapkan 

mahasiswa tidak hanya menuntut ilmu saja di kampus, namun mahasiswa juga dapat 

berperan aktif dalam mengikuti perlombaan dan kepanitiaan di organisasi mahasiswa 

(ormawa) (Manik et al., n.d.). 

Tabel 2. 1 Daftar penelitian terdahulu 

No Penulis Judul Teknologi Objek 

1 
(Syarif, 

2020) 

Prototipe Sistem 

Informasi Penilaian 

Prestasi Mahasiswa 

Program Studi Sekretari 

Berbasis Web 

CodeIgniter 
Penilaian Prestasi 

Mahasiswa 

2 

 

(Fitriani et 

al., 2020) 

Sistem Informasi 

Kegiatan di Program 

Studi Teknik Informatika 

Universitas Mataram 

JavaScript 
Kegiatan pada 

program studi 

3 

(Karliani 

et al., 

2020) 

Sistem Informasi Satuan 

Kredit Kegiatan 

Ekstrakurikuler di 

Fakultas Teknik 

CodeIgniter 

Satuan Kredit 

Kegiatan 

Ekstrakurikuler 
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No Penulis Judul Teknologi Objek 

Universitas Mataram 

Berbasis Web 

4 

(Pratomo 

& 

Haryono, 

2020) 

Perancangan RESTful 

Web Service Satuan 

Kredit Partisipasi di 

Universitas Islam 

Indonesia 

Menggunakan 

framework 

lumen 

Satuan kredit 

partisipasi 

5 
(Qjnd et 

al., 2020) 

Sistem Informasi 

Penilaian Angka Kredit 

Dosen Berbasis Web 

(Studi Kasus PAK Online 

Kopertais Wilayah I DKI 

Jakarta) 

Menggunakan 

framework 

laravel 

Penilaian Angka 

Kredit Dosen 

 

 Pada penelitian yang pertama adalah penelitian yang dilakukan oleh (Syarif, 

2020) dengan judul “Prototipe Sistem Informasi Penilaian Prestasi Mahasiswa 

Program Studi Sekretari Berbasis Web.” Pada penelitian ini bertujuan untuk 

menerapkan penilaian prestasi mahasiswa di Program Studi Sekretari, Akademi 

Sekretari Budi Luhur menjadi syarat dalam mengambil mata kuliah Magang dan Tugas 

Akhir. Poin penilaian prestasi tersebut meliputi Penghargaan Akademik, Penghargaan 

Non Akademik, Pengalaman Penelitian, Pengalaman Pengabdian Masyarakat, 

Pengalaman Organisasi dan Seminar. Selama ini, penilaian prestasi ini masih dilakukan 

secara manual yaitu mahasiswa menyerahkan data kegiatan prestasi beserta bukti 
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dokumen ke Bagian Layanan Prestasi Mahasiswa untuk kemudian dihitung poin 

pencapaiannya, sehingga sering terjadi kendala seperti perbedaan perhitungan poin 

yang telah diperoleh, informasi yang tidak terpusat, bukti dokumen tidak tercadangkan 

dalam bentuk digital sehingga jika bukti dokumen hilang atau rusak kegiatan prestasi 

yang dilaporkan menjadi tidak lengkap. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat 

prototipe sistem informasi penilaian prestasi mahasiswa berbasis web yang mudah 

digunakan dalam perhitungan poin prestasi mahasiswa dan bukti dokumen tersimpan 

secara digital. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Prototyping dengan 

tipe Evolutionary Prototype yang terdiri dari tahap analisa kebutuhan user, membuat 

prototype, menyesuaikan prototype dengan keinginan user, dan menggunakan 

prototype. Pemodelan sistem menggunakan diagram Unified Modelling Language 

(UML) seperti use case, sequence, activity, dan class diagram. Teknik pengujian yang 

dilakukan menggunakan metode black-box testing. Hasil penelitian ini adalah prototipe 

sistem informasi penilaian prestasi mahasiswa berbasis web yang bebas dari kesalahan 

logika. 

 Pada penelitian kedua adalah penelitian yang dilakukan oleh (Fitriani et al., 

2020) dengan judul “Sistem Informasi Kegiatan Di Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Mataram.” Pada penelitian ini bertujuan untuk membuat 

sistem yang dapat membantu dosen dan mahasiswa dalam mempublikasikan catatan-

catatan kegiatan yang telah dilaksanakan seperti acara seminar-seminar, kuliah tamu, 

workshop dan pengabdian yang telah dilakukan di universitas maupun diluar 
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universitas dan acara kegiatan yang dilaksanakan oleh mahasiswa baik didalam 

universitas maupun diluar universitas seperti lomba-lomba yang dikhususkan bagi para 

mahasiswa untuk berlomba dengan mahasiswa dari universitas lain. Selain itu fitur ini 

dapat mempermudah mahasiswa atau civitas akademik dalam menggali informasi 

informasi yang berguna bagi studinya. Dimana sistem ini juga merupakan tempat untuk 

mengevaluasi kegiatan yang telah dilakukan untuk kepentingan bersama seperti 

memberikan inovasi dari kegiatan yang sudah dilakukan.  

 Pada penelitian yang ketiga adalah penelitian yang dilakukan oleh (Karliani et 

al., 2020) dengan judul “Sistem Informasi Satuan Kredit Kegiatan Ekstrakurikuler 

di Fakultas Teknik Universitas Mataram Berbasis Web.” Pada penelitian ini bertujuan 

untuk membuat sistem yang akan memudahkan penyimpanan dan penghitungan 

jumlah poin yang dikumpulkan oleh mahasiswa. Bagian Akademik Fakultas Teknik 

bertugas memverifikasi data pada sistem ini. Sistem ini menyediakan grafik statistik 

kegiatan ekstrakurikuler mahasiswa. Sistem ini dibangun menggunakan framework 

Codeigniter dengan PHP, HTML, dan Javascript sebagai bahasa pemrogramannya. 

Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan metode pengembangan waterfall. 

Adapun metode pengujian yang digunakan adalah black box dan tes MOS. Pengujian 

dengan metode black box menunjukkan semua fungsi telah bekerja dengan baik. 

Pengujian dengan menggunakan MOS menunjukkan bahwa 85% responden siswa 

memilih sangat baik, responden administrator memilih sangat baik dengan skor 

97,14% dan responden verifikator memilih setuju dengan skor 78,88%. 
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 Pada penelitian keempat adalah penelitian yang dilakukan oleh (Pratomo & 

Haryono, 2020) dengan judul “Perancangan RESTful Web Service Satuan Kredit 

Partisipasi di Universitas Islam Indonesia.” Penelitian ini bertujuan untuk membuat 

aplikasi (UIISKP) yang akan dimanfaatkan untuk pengelolaan Satuan Kredit 

Partisipasi di Universitas Islam Indonesia. Satuan kredit partisipasi merupakan bentuk 

penghargaan terhadap sebuah aktivitas yang diikuti oleh mahasiswa dalam upaya 

memenuhi capaian pembelajaran yang ditunjukkan dengan angka satuan/besaran yang 

merupakan jumlah kumulatif dari kegiatan tersebut. Fungsionalitas yang akan 

dijalankan oleh UIISKP adalah menambah, menghapus, mengubah, dan mengajukan 

SKP. Fokus dari penelitian ini adalah aplikasi back-end yang dirancang dalam bentuk 

REST-API, tools yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi ini adalah sebuah 

framework bernama Lumen. Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini 

adalah SDLC yang merupakan metode yang paling umum digunakan untuk 

pengembangan sistem informasi.  

 Pada penelitian kelima adalah penelitian yang dilakukan oleh (Qjnd et al., 2020) 

dengan judul “Sistem Informasi Penilaian Angka Kredit Dosen Berbasis Web (Studi 

Kasus PAK Online Kopertais Wilayah I DKI Jakarta).”  Pada penelitian ini bertujuan 

untuk menghasilkan sistem informasi yang dapat mempermudah dalam dalam proses 

kenaikan jabatan fungsional dosen dan sekaligus dapat menampilkan dashboard guna 

mempermudah pimpinan untuk mengetahui dan memantau perkembangan mengenai 

peta kenaikan jabatan fungsional akademik dosen PTKIS dibawah binaan Kopertais 
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Wilayah I DKI Jakarta secara cepat, efektif, real time dan dapat diakses dimanapun. 

Metodologi dalam pembangunan perangkat lunak ini menggunakan metode waterfall 

dengan Bahasa pemrograman PHP dan PostgreSQL sebagai basis data. Sementara 

framework PHP yang digunakan adalah Laravel. Adapun pengujian perangkat lunak 

ini menggunakan metode BlackBox.  

2.4 Perangkat lunak penunjang sistem 

2.4.1 Visual Studio Code 

Visual Studio Code adalah editor source code yang dikembangkan oleh Microsoft 

untuk Windows, Linux dan Mac OS. Ini termasuk dukungan untuk debugging, GIT 

Control yang disematkan, penyorotan sintaks, penyelesaian kode cerdas, cuplikan, dan 

kode refactoring. Hal ini juga dapat disesuaikan, sehingga pengguna dapat mengubah 

tema editor, shortcut keyboard, dan preferensi. Visual Studio Code gratis dan open-

source, meskipun unduhan resmi berada di bawah lisensi proprietary.  

Kode Visual Studio didasarkan pada Elektron, kerangka kerja yang digunakan 

untuk menyebarkan aplikasi Node.js untuk desktop yang berjalan pada Blinklayout. 

Meskipun menggunakan kerangka Elektron, Visual Studio Code tidak menggunakan 

Atom dan menggunakan komponen editor yang sama (diberi kode nama "Monaco") 

yang digunakan dalam Visual Studio Team Services yang sebelumnya disebut Visual 

Studio Online (Lardinois, 2015).  
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2.4.2  XAMPP 

XAMPP adalah software web server apache yang di dalamnya tertanam server 

MySQL yang didukung dengan bahasa pemrograman PHP untuk membuat website 

yang dinamis. XAMPP sendiri mendukung dua sistem operasi yaitu windows dan 

Linux. Untuk linux dalam proses penginstalannya menggunakan command line 

sedangkan untuk windows dalam proses penginstalannya menggunakan interface 

grafis sehingga lebih mudah dalam penggunaan XAMPP di Windows dibanding 

dengan Linux. Didalam XAMPP ada 3 komponen utama yang di tanam di dalamnya 

yaitu web server Apache, PHP, dan MySQL (Server, 2017).  

2.4.3 PhpMyAdmin 

PhpMyAdmin adalah sebuah aplikasi/perangkat lunak bebas (open source) yang 

ditulis dalam bahasa pemrograman PHP yang digunakan untuk menangani administrasi 

database MySQL melalui jaringan lokal maupun internet. phpMyAdmin mendukung 

berbagai operasi MySQL, diantaranya (mengelola basis data, tabel-tabel, bidang 

(fields), relasi (relations), indeks, pengguna (users), perijinan (permissions), dan lain. 

Perbedaan phpMyAdmin dengan MySQL terletak pada fungsi. PhpMyAdmin 

merupakan alat untuk memudahkan dalam mengoperasikan database MySQL, 

sedangkan MySQL adalah database tempat penyimpanan data. Phpmyadmin sendiri 

digunakan sebagai alat untuk mengolah/ mengatur data pada MySQL (Hartiwati, 

2022).  
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2.4.4 Hypertext Preprocessor (PHP) 

Hypertext Preprocessor (PHP) adalah bahasa pemrograman yang digunakan 

secara luas untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah web dan bias 

digunakan pada HTML. PHP merupakan singkatan dari “PHP: Hypertext 

Preprocessor”, dan merupakan bahasa yang disertakan dalam dokumen HTML, 

sekaligus bekerja di sisi server (server-side HTML-embedded scripting). Artinya 

sintaks dan perintah yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi 

disertakan pada halaman HTML biasa, sehingga script-nya tak tampak di sisi client. 

PHP dirancang untuk dapat bekerja sama dengan database server dan dibuat 

sedemikian rupa sehingga pembuatan dokumen HTML yang dapat mengakses database 

menjadi begitu mudah. Tujuan dari bahasa scripting ini adalah untuk membuat aplikasi 

di mana aplikasi tersebut yang dibangun oleh PHP pada umumnya akan memberikan 

hasil pada web browser, tetapi prosesnya secara keseluruhan dijalankan di server 

(Riyadli et al., 2020). 

2.4.5 Hypertext Markup Language (HTML) 

HTML singkatan dari Hypertext Markup Language, yaitu skrip yang berupa tag-

tag untuk membuat dan mengatur struktur website. Beberapa tugas utama HTML 

dalam membangun website diantaranya sebagai berikut:  

- Menentukan layout website.  

- Memformat text dasar seperti pengaturan paragraf, dan format font.  

- Membuat list.  
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- Membuat table 

- Menyisipkan gambar, video, dan audio 

- Membuat link 

- Membuat formulir (Josi, 2017).  

2.4.6 Cascading Style Sheets (CSS) 

Cascading Style Sheets (CSS) adalah salah satu bahasa pemrograman desain web 

(style sheet language) yang mengontrol format tampilan sebuah halaman web yang 

ditulis dengan menggunakan bahasa penanda (markup language). Biasanya CSS 

digunakan untuk mendesain sebuah malam HTML dan XHTML, tetapi sekarang 

bahasa pemrograman CSS bisa diaplikasikan untuk segala dokumen XML, termasuk 

SVG dan XUL.CSS dibuat untuk memisahkan kontek utama (biasanya dibuat dengan 

menggunakan bahasa HTML dan sejenisnya) dengan tampilan dokumen yang meliputi 

layout, warna dan font. Pemisahan ini dapat meningkatkan daya akses konten pada 

web, menyediakan lebih banyak fleksibilitas dan kontrol dalam spesifikasi dari sebuah 

karakteristik dari sebuah tampilan, memungkinkan untuk membagi banyak halaman 

untuk sebuah formating dan mengurangi kerumitan dalam penulisan kode dan struktur 

dari konten, contohnya teknik tables pada layout desain web (layout tanpa tabel) 

(Informatika et al., 2013).  

2.5 Codeigniter 

Codeigniter adalah sebuah framework PHP yang dapat membantu mempercepat 

developer dalam pengembangan aplikasi web berbasis PHP dibandingkan jika menulis 
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semua kode program dari awal. Codeigniter didasarkan pada pola pengembangan 

model-view-controller (MVC). 

Ada beberapa bagian-bagian dari MVC, diantaranya yaitu sebagai berikut: 

a. Model 

Berisi fungsi-fungsi yang dapat digunakan untuk mengelola database seperti add, edit, 

delete, dan sebagainya. 

b. View 

Yang mengatur tampilan halaman website. Bagian inilah yang bertugas untuk 

mempresentasikan data kepada user. Video berbentuk struktur HTML yang berisikan 

variable data yang dikirimkan oleh Controller. 

c. Controller 

Merupakan bagian yang berfungsi sebagai penghubung antara model dan view. 

Controller berisi fungsi-fungsi untuk memproses suatu data. Codeigniter 

memungkinkan untuk memasukkan script yang dibuat sendiri atau bahkan 

mengembangkan library inti untuk sebuah sistem.(Lubis Ghozali et al., 2019) 

2.6 Pengujian BlackBox 

Metode BlackBox Testing merupakan pengujian untuk menunjukkan kesalahan 

pada system aplikasi seperti kesalahan pada fungsi sistem aplikasi, serta menu aplikasi 

yang hilang. Jadi BlackBox testing merupakan metode uji fungsionalitas sistem 

aplikasi. Dalam melakukan pengujian menggunakan masukan data acak dengan tujuan 
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untuk mendapatkan hasil yang pasti. Dikatakan pasti artinya bila salah, maka ditolak 

oleh sistem informasi atau data input tersebut tidak dapat disimpan dalam database, 

sedangkan bila data input benar maka dapat diterima / masuk di database sistem 

informasi (Uminingsih, Muhamad Nur Ichsanudin, Muhammad Yusuf, 2022). 

2.7 Technology Acceptance Model (TAM)  

Metode TAM pertama kali diperkenalkan oleh Davis pada tahun 1989. TAM 

adalah teori sistem informasi yang membuat model tentang proses pengguna mau 

menerima dan menggunakan teknologi. Model ini menjelaskan bahwa ketika pengguna 

menggunakan sistem informasi, sejumlah faktor mempengaruhi keputusan mereka 

mengenai bagaimana dan kapan menggunakan sistem informasi tersebut. TAM 

memiliki beberapa variabel yang mempengaruhinya diantaranya adalah persepsi 

kemudahan (perceived ease of use), persepsi kebermanfaatan (perceived usefulness), 

sikap pengguna terhadap penerimaan teknologi (Acceptance of IT). (Agus Mulyanto, 

Sumarsono, Thaqibul Fiqri Niyartama, 2020) 
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BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilakukan di dua tempat yaitu di Lab. Sistem Informasi, Teknik 

Komputer dan Jaringan, Politeknik Negeri Ujung Pandang dan Ruangan Staf 

Kemahasiswaan Politeknik Negeri Ujung Pandang, Jl. Perintis Kemerdekaan KM 10 

Kota Makassar. Dimulai pada bulan Maret 2023 hingga bulan Juli 2023. 

3.2 Alat dan Bahan Penelitian 

 Perangkat yang akan digunakan pada penelitian ini dikategorikan menjadi dua 

yaitu perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software). Adapun spesifikasi 

perangkat yang digunakan dalam melaksanakan penelitian ini adalah: 

a. Perangkat Keras (Hardware) 

Laptop / PC dengan spesifikasi minimum sebagai berikut: 

1. Processor Core i3/AMD RYZEN 3 

2. Ram 4 Gb (Gigabyte) 

b. Perangkat Lunak (Software)  

1. Sistem Operasi Windows 10 

2. phpMyAdmin  

3. MySQL 

4. VSCode (Visual Studio Code) 

5. XAMPP 

6. Jmeter 
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3.3 Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian digunakan untuk membuat suatu penelitian menjadi lebih 

terstruktur, sehingga hasil yang akan dicapai sesuai dengan tujuan penelitian yang 

dilakukan. Pada tahap prosedur penelitian ini menggunakan metode System 

Development Life Cycle (SDLC) Waterfall. Model Waterfall ini merupakan sebuah 

pendekatan kepada pengembangan software yang sistematis dan berurutan yang 

melalui lima tahapan yaitu perencanaan, analisis, perancangan sistem serta 

implementasi dan pemeliharaan. Tahap tersebut disusun sesuai dengan diagram 

metodologi penelitian seperti pada Gambar 3.1.  

 

Gambar 3. 1 Diagram Alir Tahap Penelitian 
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3.3.1 Identifikasi Masalah 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah untuk mengetahui masalah apa saja 

yang kerap terjadi pada proses kredit point ekstrakurikuler mahasiswa sebelum 

melakukan ujian hasil. Berikut masalah yang didapatkan: 

1. Kerepotan mahasiswa dalam mengurus sertifikat poin ekstrakurikuler karena 

belum ada sistemnya secara online.   

2. Pemberian bobot poin kadang tidak sesuai dengan peraturan kegiatan 

ekstrakurikuler yang ada pada buku padoman.  

3. Poin ekstrakurikuler mahasiswa masih belum mencukupi target yang telah di 

tentukan di buku panduan kegiatan ekstrakurikuler karena hilangnya dokumen 

yang tidak di arsipkan. 

4. Mahasiswa tidak mengetahui sudah berapa banyak poin yang mereka dapatkan 

sehingga apabila ujian akhir sudah dekat pada saat itu pula mahasiswa mulai 

mencari dokumen dan baru mulai merekap poin.  

3.3.2 Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini dilakukan untuk mengetahui apa saja yang dibutuhkan oleh sistem. 

Melalui tahapan tersebut ditemukan kebutuhan fungsional yang diperlukan dalam 

membangun sistem ini, dapat dilihat pada Tabel 3.1.  
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Tabel 3. 1 Daftar Kebutuhan Fungsional 

 

 

 

No Aktor Fungsional Hak Akses 

1 Admin  

 

Admin bertugas untuk mengelola 

data user (Mahasiswa, Dosen/Wali 

Kelas dan sub bidang 

kemahasiswaan),  

Staff 

Kemahasiswaan 

2 User  

 

User bertugas untuk mengupload 

berkas ekstrakurikuler, menunggu 

proses verifikasi dan melihat poin 

yang telah diperoleh.  

Pengguna  

(Mahasiswa) 

3  User Wali kelas bertugas untuk 

mengapprove Kartu Kredit 

Kegiatan Semester (K3S) 

mahasiswa  

Pengguna 

(Wali Kelas) 

 

 

 

4  User User bertugas untuk melakukan 

approve Kartu Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) mahasiswa 

Pengguna (Sub 

Koordinator Sub 

Bagian 

Kemahasiswaan 

dan Alumni) 

5 Sistem Sistem berfungsi untuk 

mengkalkulasi poin 

ekstrakurikuler mahasiswa. 

Website 
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3.3.3 Perancangan Sistem 

Pada tahap perancangan sistem dilakukan untuk menggambarkan proses kerja 

dari sistem yang akan dibuat. Perancangan ini akan membangun sebuah aplikasi sistem 

kredit poin ekstrakurikuler mahasiswa sesuai dengan analisis kebutuhan. Dimana 

perancangan aplikasi ini dibuat dalam bentuk arsitektur system, use case, activity 

diagram dan entity relation diagram. 

a) Arsitektur Sistem  

Arsitektur sistem dibuat untuk menampilkan gambaran umum dari sistem yang 

telah dibuat berdasarkan proses yang ada secara umum. 

 

 

 

Gambar 3. 2 Arsitektur Sistem 
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b) Use Case Diagram  

Use case diagram dapat membantu mengidentifikasi siapa saja yang berinteraksi 

dengan sistem, kemudian langkah apa saja yang harus dilalui. Pada penelitian ini 

terdapat empat aktor yang akan mengambil peran penting yaitu user (Mahasiswa, 

Dosen/Wali Kelas, Sub Koordinator Kemahasiswaan) dan admin (staff 

kemahasiswaan). Pada gambar 3.3 - 3.6 dapat dilihat apa saja yang akan dilakukan oleh 

user dan admin pada sistem ini.  

 

Gambar 3. 3 Use Case Admin 
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Gambar 3. 4 Use Case User (Mahasiswa) 

 

 

Gambar 3. 5 Use Case User (Wali Kelas) 
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Gambar 3. 6 Use Case User (Kemahasiswaan) 

c) Activity Diagram 

 Activity Diagram merupakan diagram yang dapat memberikan model proses 

yang terjadi pada sebuah sistem. Susunan proses dari sistem digambarkan secara 

vertikal. 

 

Gambar 3. 7 Activity Diagram Login User 
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Gambar 3. 8 Activity Diagram Update Data Profile 

 

Gambar 3. 9 Activity Diagram Melihat dan Mendownload Pedoman Ekstrakurikuler 
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Gambar 3. 10 Activity Diagram Pengajuan dan Konfirmasi Data Kartu Kredit 

Kegiatan Semester (K3S) 
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Gambar 3. 11 Activity Diagram Pengajuan dan Konfirmasi Kartu Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) serta Cetak Sertifikat 
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Gambar 3. 12 Activity Diagram Admin Melihat Data Ekstrakurikuler Mahasiswa 
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Gambar 3. 13 Activity Diagram Admin Mengelola Data User 
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Gambar 3. 14 Activity Diagram Mengelola Data Jurusan, Prodi, Kelas dan Angkatan 
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d) Entity Relationship Diagram 

 Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu model jaringan yang 

menggunakan susunan data yang akan disimpan pada sistem secara abstrak. Entity 

Relationship Diagram (ERD) akan digunakan oleh perancang sistem untuk 

memodelkan data yang nantinya akan dikembangkan menjadi database.  

 

Gambar 3. 15 Entity Relationship Diagram 
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e) Business Process Model and Notation (BPMN) 

Business Process Model and Notation merupakan representasi grafis untuk 

menentukan proses bisnis dalam model proses bisnis. BPMN bisa dibilang merupakan 

flowchart dengan standarisasi notasi. 

 

Gambar 3. 16 Business Process Model and Notation 

 

3.3.4 Pengkodean  

Pada tahap ini mulai melakukan pengkodean untuk membangun Web App Sistem 

Informasi Kredit Poin Mahasiswa Politeknik Negeri Ujung Pandang. Aplikasi ini 

dibangun menggunakan perangkat lunak yaitu Visual Studio Code sebagai media untuk 

menuliskan kode. Kemudian, aplikasi ini menggunakan xampp sebagai web server dan 
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browser untuk melihat hasil dari web yang telah dibangun. Selain itu, Web App ini 

menggunakan framework Codeigniter 4.  

3.3.5 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan untuk mengetahui apakah sistem yang telah dibuat 

berfungsi dengan baik atau tidak. Pengujian yang dilakukan pada penelitian ini adalah 

pengujian pada software. Oleh karena itu pengujian black box akan memungkinkan 

untuk mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan pada 

spesifikasi fungsional program. Pengujian black box bertujuan untuk memunculkan 

fungsi yang tidak benar serta memunculkan kesalahan seperti kesalahan antarmuka, 

kesalahan pada struktur dan akses basis data, kesalahan performansi dan kesalahan 

inisialisasi dan terminasi (Mustaqbal et al., 2015). Pada penelitian ini, pengujian sistem 

menggunakan black box yang berfokus pada sisi fungsional perangkat lunak khususnya 

pada input dan output.  

1. Alat dan bahan, objek dan tempat pengujian 

a. Alat dan bahan 

Untuk melakukan pengujian ini membutuhkan peralatan seperti PC atau Laptop 

dan aplikasi yang akan diuji. 

b. Objek  

Seperti dengan tujuan dibuatnya aplikasi sistem informasi kredit poin mahasiswa 

politeknik negeri ujung pandang yaitu mahasiswa sebagai user dan staff 

kemahasiswaan sebagai admin. 
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c. Tempat pengujian dilakukan di kampus Politeknik Negeri Ujung Pandang. 

2. Tahap Pengujian  

a. Pengujian User Interface 

Pengujian interface ini bertujuan untuk mengetahui fungsionalitas dari elemen-

elemen interface yang terdapat pada tiap halaman bekerja dengan baik. 

b. Pengujian Fungsi Dasar Sistem 

Pengujian fungsi dasar sistem bertujuan untuk mengetahui fungsi-fungsi dasar 

yang ada di dalam aplikasi. 

c. Pengujian Validasi 

Pengujian validasi ini bertujuan untuk mengetahui apakah validasi-validasi yang 

ada didalam sistem sudah berjalan dengan baik. 

Tabel 3. 2 Format Pengujian Black Box 

No 
Skenario 

Pengujian 
Hasil yang diharapkan Sistem Bekerja Keterangan 
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari penelitian ini yaitu sebuah aplikasi kredit poin ekstrakurikuler 

mahasiswa sebagai salah satu solusi untuk membantu mahasiswa, wali kelas dan sub 

bagian kemahasiswaan dalam pengurusan sertifikat ekstrakurikuler mahasiswa 

sehingga dapat berjalan dengan efektif dan efisien. 

4.1 Implementasi Sistem dan Pengujian Sistem 

Pada Aplikasi SINKREPO ini memiliki 4 user yaitu Mahasiswa, Wali kelas, Staff 

Kemahasiswaan dan Admin yang ditampilkan sebagai berikut:  

4.1.1 Landing Pages  

Landing Pages adalah suatu halaman yang khusus dibuat dengan tujuan spesifik 

untuk mengarahkan user melakukan sebuah aksi tertentu. Halaman landing pages dapat 

dilihat pada Gambar 4.1, Gambar 4.2, Gambar 4.3, Gambar 4.4, Gambar 4.5, Gambar 

4.6. 

 

Gambar 4. 1 Landing Pages 1 
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Gambar 4. 2 Landing Pages 2 

 

Gambar 4. 3 Landing Pages 3 
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Gambar 4. 4 Landing Pages 4 

 

 

Gambar 4. 5 Landing Pages 5 
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Gambar 4. 6 Landing Pages 6 

 

4.1.2 Halaman Login  

Halaman Login merupakan halaman yang ketika mahasiswa, wali kelas, Sub 

Koordinator Kemahasiswaan dan Admin mengisi username dan password untuk 

selanjutnya masuk ke halaman. Halaman login dapat dilihat di Gambar 4.7.  

 

Gambar 4. 7 Halaman Login 



 

39 

 

 

Gambar 4. 8 Pengisian Halaman Login yang salah 

 

Tabel 4. 1 Pengujian Login 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Username dan 

password benar 

Masuk ke halaman 

Dashboard 

Diarahkan 

langsung ke 

halaman 

Dashboard 

Berhasil 

Username dan 

password salah 

Tidak dapat masuk 

ke halaman 

Dashboard dan 

menampilkan 

Pesan error 

Tidak dapat masuk 

ke halaman 

Dashboard dan 

menampilkan 

Pesan error 

Berhasil 
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4.1.3 Halaman Profil Mahasiswa 

Sebelum masuk ke halaman dashboard mahasiswa, muncul peringatan untuk 

melengkapi data diri dan foto profil seperti pada Gambar 4.9 kemudian klik OK maka 

muncul halaman data profil mahasiswa seperti pada Gambar 4.10.  

 

Gambar 4. 9 Pemberitahuan Update Data Profil Mahasiswa 

 

Pada Gambar 4.10 merupakan tampilan halaman data profil mahasiswa, jika 

mahasiswa menekan Tombol update maka akan muncul tampilan form untuk mengisi 

data yang akan di update. 
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Gambar 4. 10 Halaman Data Profil Mahasiswa 

Pada Gambar 4.11 dibawah merupakah tampilah halaman Update Data Profil 

dimana setelah pengisian data mahasiswa juga dapat mengupdate foto profil pada 

tampilan kiri bawah form dengan kapasitas maksimal 1 MB setelah itu menekan 

Tombol Update. 

 

Gambar 4. 11 Tampilan Form Update Data Mahasiswa 
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Jika data berhasil di update maka akan muncul pesan “Data Profil Berhasil Di 

Update” seperti pada Gambar 4.12.  

 

Gambar 4. 12 Pemberitahuan Pesan Berhasil Update Data Profil 

 

Setelah mengupdate data profil maka untuk masuk pada halaman dashboard 

mahasiswa dapat mengklik fitur “Dashboard” dan akan muncul seperti pada Gambar 

4.13. Pada halaman ini berisi informasi tentang jumlah poin ekstrakurikuler pada setiap 

bidang kegiatan serta mahasiswa juga dapat menekan tombol “Lengkapi Poin” jika 

ingin mengajukan berkas poin ekstrakurikuler.  
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Gambar 4. 13 Halaman Dashboard Mahasiswa 

 

4.1.4 Halaman Pedoman  

Pada halaman pedoman ini, mahasiswa dapat melihat dan mendownload 

peraturan kegiatan ekstrakurikuler seperti pada Gambar 4.14 dibawah.  

 

Gambar 4. 14 Halaman Pedoman Peraturan Kegiatan Ekstrakurikuler 
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4.1.5 Halaman Pengajuan Mahasiswa 

Halaman Pengajuan dapat dilihat pada Gambar 4.15 dibawah, yang mana 

halaman ini mahasiswa dapat melihat, menambah, menghapus dan mengajukan Kartu 

Kredit Kegiatan Semester (K3) sesuai dengan bidang yang telah diikuti.  

 

Gambar 4. 15 Halaman Pengajuan Data Ekstrakurikuler Mahasiswa 

 

Jika mahasiswa menekan Tombol “Tambah” maka akan tampil form pengisian 

data Kartu Kredit Kegiatan (K3S) seperti pada Gambar 4.16. 
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Gambar 4. 16 Halaman Form Pengisian Data Kartu Kredit Kegiatan Semester (K3S) 

Mahasiswa 

Setelah mengisi form data bidang kegiatan ekstrakurikuler dan menambahkan 

link drive lampiran selanjutnya menekan tombol “Tambah” maka akan muncul 

peringatan “Data Berhasil Ditambahkan” seperti pada Gambar 4.17.  

 

Gambar 4. 17 Pemberitahuan Data Ekstrakurikuler Berhasil Ditambahkan 
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Setelah data K3S berhasil ditambah maka selanjutnya adalah mengajukan sesuai 

dengan semester yang akan di ajukan, mahasiswa dapat memilih fitur “Pilih Semester” 

kemudian menekan tombol “ajukan” seperti pada Gambar 4.18.  

 

Gambar 4. 18 Halaman Pengajuan Kartu Kredit Kegiatan Semester (K3S) 

 

Jika mahasiswa menekan tombol ajukan maka tampil peringatan Konfirmasi 

Pengajuan “Data Ekstrakurikuler Tidak Dapat Diubah Setelah Diajukan” seperti 

Gambar 4.19, Apabila mahasiswa memilih “Ya, ajukan” maka akan tampil pesan 

Berhasil seperti Gambar 4.20. Semua data K3S yang telah diajukan dan berhasil dapat 

dilihat pada halaman Riwayat. 
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Gambar 4. 19 Peringatan Pengajuan Data K3S 
 

 

Gambar 4. 20 Pemberitahuan Pesan Berhasil Mengajukan Data K3S 
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4.1.6 Halaman Riwayat Mahasiswa 

 Halaman Riwayat ini merupakan halaman yang menampilkan status pengajuan 

Kartu Kredit Kegiatan Semester (K3S), Kartu Kredit Kegiatan Kumulatif (K4) dan 

Sertifikat Ekstrakurikuler. 

 

Gambar 4. 21 Halaman Riwayat 
 

Gambar 4.21 diatas menampilkan riwayat Kartu Kredit Kegiatan Semester 

(K3S) dengan status pending dan keterangan menunggu approve dari Wali kelas.  

 

Gambar 4. 22 Detail Data Pengajuan K3S Yang Telah Di Approve Wali Kelas 
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Pada Gambar 4.22 diatas menampilkan detail data Kartu Kredit Kegiatan 

Semester (K3S) yang telah di approve oleh Wali kelas. Sedangkan untuk detail data 

yang di reject akan seperti pada Gambar 4.23.  

 

Gambar 4. 23 Detail Halaman Pengajuan Yang Di Reject 
 

 

Gambar 4. 24 Peringatan Pengajuan K4 Yang Gagal 
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Gambar 4. 25 Peringatan Pengajuan K4 Berhasil 

 

 Gambar 4.24 menampilkan pesan Gagal “Tidak dapat mengajukan K4 karena 

data K3S belum terisi untuk semua semester” jadi untuk dapat mengajukan data K4 

mahasiswa jenjang D-3 harus terpenuhi data K3 selama 6 semester. Begitupun untuk 

mahasiswa jenjang D-4 data K3 harus terpenuhi selama 8 semester, seperti pada 

Gambar 4.25 dengan pesan Berhasil.  

 

Gambar 4. 26 Tampilan Setelah Pengajuan K4 dan Belum Di approve dari Sub 

Koordinator Kemahasiswaan 
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 Gambar 4.26 menampilkan halaman Riwayat Pengajuan K4 yang belum di 

approve oleh Sub Koordinator Kemahasiswaan dan Riwayat Sertifikat di approve oleh 

Admin. Untuk melihat detail data pengajuan K4 seperti pada Gambar 4.27. Sedangkan 

Gambar 2.28 menampilkan halaman semua data sudah di approve dan menampilkan 

keterangan pada riwayat sertifikat “Silahkan mengambil Sertifikat Di Loket 

Kemahasiswaan”.  

 

Gambar 4. 27 Detail Data Pengajuan K4 Setelah di approve Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 
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Gambar 4. 28 Tampilan Riwayat Pengajuan K4 dan Sertifikat Yang Telah di Approve 

 

Tabel 4. 2 Pengujian Halaman Mahasiswa 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Mahasiswa 

melakukan update 

data dan foto profil 

Mahasiswa dapat 

mengupdate data 

dan foto profil 

otomatis berubah 

Mahasiswa Berhasil 

mengupdate data 

dan foto profil 

otomatis berubah 

Berhasil 

Mahasiswa melihat 

atau mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

Mahasiswa dapat 

melihat atau 

mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

Mahasiswa Berhasil 

melihat atau 

mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

Berhasil 

Mahasiswa 

mengajukan data 

Kartu Kredit 

Mahasiswa dapat 

mengajukan data 

Kartu Kredit 

Mahasiswa Berhasil 

mengajukan data 

K3S sesuai form 

Berhasil 
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Kegiatan Semester 

(K3S)  

Kegiatan Semester 

(K3S) 

 

pengajuan kegiatan 

ekstrakurikuler yang 

dimasukkan 

Mahasiswa 

mengajukan data 

Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

(K4) 

Mahasiswa dapat 

mengajukan Kartu 

Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) 

Mahasiswa Berhasil 

mengajukan Kartu 

Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) 

Berhasil 

Mahasiswa 

mengedit berkas 

pengajuan Kartu 

Kredit Kegiatan 

Semester (K3S) 

yang di reject oleh 

wali kelas  

Mahasiswa dapat 

mengedit berkas 

pengajuan Kartu 

Kredit Kegiatan 

Semester (K3S) 

yang di reject oleh 

wali kelas 

Mahasiswa Berhasil 

mengedit berkas 

pengajuan Kartu 

Kredit Kegiatan 

Semester (K3S) 

yang di reject oleh 

wali kelas 

Berhasil  

 

4.1.7 Halaman Dashboard Wali kelas  

Halaman dashboard Wali Kelas merupakan halaman yang menampilkan Total 

data mahasiswa, Data Kartu Kredit Kegiatan (K3S) yang belum di approve dan data 

K3S setelah di approve seperti Gambar 4.29.  
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Gambar 4. 29 Halaman Dashboard Wali Kelas 

Untuk melengkapi Data Diri masuk ke halaman profil lalu update seperti pada 

Gambar 4.30.  

 

Gambar 4. 30 Halaman Profil Wali Kelas 
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Jika Wali Kelas menekan tombol “update” maka tampil form update data profil 

seperti pada Gambar 4.31. Setelah itu tampil pesan berhasil update data profil seperti 

Gambar 4.32. 

 

Gambar 4. 31 Tampilan Form Update Data Profil Wali Kelas 
 

 

Gambar 4. 32 Peringatan Pesan Berhasil Update Data Wali Kelas 
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Gambar 4.33 menampilkan data halaman Profil Wali Kelas setelah di update. 

Kemudian untuk Gambar 4.34 merupakan tampilan halaman pedoman pada dashboard 

Wali Kelas. 

 

Gambar 4. 33 Halaman Data Profil Wali Kelas Setelah di Update 
 

 

Gambar 4. 34 Halaman Pedoman 
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Gambar 4. 35 Halaman Data Mahasiswa 

Gambar 3.35 menampilkan seluruh data mahasiswa, pada halaman ini wali kelas 

dapat menekan tombol “view data” untuk melihat detail data mahasiswa seperti 

Gambar 4.36.  

 

Gambar 4. 36 Tampilan Detail Data Mahasiswa 
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Gambar 4.37 merupakan tampilan data pengajuan K3S yang belum di approve 

oleh wali kelas. Jika mahasiswa menekan tombol “view data” akan muncul tampilan 

seperti Gambar 4.38.  

 

Gambar 4. 37 Tampilan Data K3 Belum di Approve 
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Gambar 4. 38 Tampilan Detail data dan Approve data K3S 
 

 Jika Wali Kelas akan mengapprove berkas pengajuan Kartu Kredit Kegiatan 

Semester (K3S) mahasiswa dan menekan tombol “konfirmasi” maka muncul pesan 

berhasil “Data K3S Telah Dikonfirmasi” seperti Gambar 4.39. selanjutnya ketika klik 

“OK” maka tampil seperti Gambar 4.40.  
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Gambar 4. 39 Pesan Berhasil Konfirmasi Data K3S 

 

 

Gambar 4. 40 Tampilan Halaman Setelah di Approve 
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Tabel 4. 3 Pengujian Halaman Wali Kelas 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Wali Kelas melihat 

atau mendownload 

pedoman 

pembobotan poin 

ekstrakurikuler 

Wali Kelas dapat 

melihat atau 

mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

Wali kelas berhasil 

melihat atau 

mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

Berhasil 

Wali kelas 

mengapprove 

berkas Kartu Kredit 

Kegiatan Semester 

(K3S) mahasiswa 

Wali kelas dapat 

mengapprove 

berkas Kartu Kredit 

Kegiatan (K3S) 

mahasiswa 

Wali kelas Berhasil 

mengapprove 

berkas Kartu Kredit 

Kegiatan (K3S) 

mahasiswa 

Berhasil  

Wali Kelas 

mengupdate data, 

password dan foto 

profil 

Wali Kelas dapat 

mengupdate data, 

password dan foto 

profil 

Wali Kelas Berhasil 

melakukan update 

data, password dan 

foto profil akan 

berubah secara 

otomatis 

Berhasil 

 

4.1.8 Halaman Dashboard Sub Koordinator Kemahasiswaan 

Gambar 4.41 merupakan tampilan dashboard Sub Koordinator Kemahasiswaan 

yang menampilkan data K4 yang belum di approve dan data K4 yang telah di approve.  
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Gambar 4. 41 Halaman Dashboard Sub Koordinator Kemahasiswaan 

 

Gambar 4.42 merupakan tampilan form update data profil, setelah menekan 

tombol “update” akan tampil pesan berhasil “Data Profil Berhasil Di Update” seperti 

Gambar 4.43.  

 

Gambar 4. 42 Tampilan Form Update Data Profile 
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Gambar 4. 43 Peringatan Pesan Berhasil Update Data 

 

Jika klik “OK” maka akan muncul tampilan data profil sesuai yang telah di 

update seperti pada Gambar 4.44.  

 

Gambar 4. 44 Halaman Profil Sub Koordinator Kemahasiswaan 
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Pada Gambar 4.45 merupakan tampilan detail dari data pengajuan Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif (K4).  

 

Gambar 4. 45 Tampilan data pengajuan K4 Belum di Approve 

 

Pada Gambar 4.46 merupakan tampilan jika melakukan konfirmasi data Kartu 

Kegiatan Kumulatif (K4) Mahasiswa. Setelah melakukan konfirmasi data pengajuan 

mahasiswa, akan muncul tampilan pesan berhasil “Data K4 Telah Dikonfirmasi” 

seperti Gambar 4.47. 
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Gambar 4. 46 Tampilan Konfirmasi Data Pengajuan Mahasiswa 

 

 

Gambar 4. 47 Pemberitahuan Pesan Berhasil Konfirmasi Data K4 
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Gambar 4. 48 Tampilan Halaman Data K4 Yang Telah Di Approve 

 

Gambar 4.48 merupakan tampilan data Kartu Kredit Kegiatan Kumulatif (K4) 

Mahasiswa yang telah di approve. Sedangkan untuk detail data dapat dilihat pada 

Gambar 4.49.  
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Gambar 4. 49 Tampilan Halaman Detail K4 Setelah Di Approve 

 

Tabel 4. 4 Tabel Pengujian Halaman Sub Koordinator Kemahasiswaan 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

melihat atau 

mendownload 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

dapat melihat atau 

mendownload 

pedoman kegiatan 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

berhasil melihat 

atau mendownload 

pedoman kegiatan 

Berhasil 
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pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

mengupdate data, 

password dan foto 

profil 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

dapat mengupdate 

data, password dan 

foto profil 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

Berhasil melakukan 

update data, 

password dan foto 

profil akan berubah 

secara otomatis 

Berhasil 

 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

mengapprove 

approve Kartu 

Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) 

Mahasiswa 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

dapat mengapprove 

Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

(K4) Mahasiswa 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

Berhasil 

mengapprove Kartu 

Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) 

Mahasiswa 

Berhasil 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

melihat berkas 

Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

(K4) yang belum di 

approve 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

dapat melihat 

berkas Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

(K4) yang belum di 

approve 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

Berhasil melihat 

Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

(K4) yang belum di 

approve 

Berhasil 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

melihat berkas 

Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

dapat melihat 

berkas Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

Sub Koordinator 

Kemahasiswaan 

Berhasil melihat 

Kartu Kredit 

Kegiatan Kumulatif 

Berhasil 
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(K4) yang Telah di 

approve 

(K4) yang Telah di 

approve 

(K4) yang Telah di 

approve 

 

 4.1.9 Halaman Dashboard Admin 

Gambar 4.50 merupakan tampilan dari dashboard admin yang menampilkan data 

mahasiswa, data K3S, data K4 dan sertifikat seluruh Mahasiswa Politeknik Negeri 

Ujung Pandang. 

 

Gambar 4. 50 Halaman Dashboard Admin 
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Untuk melihat data Kartu Kredit Kegiatan Semester (K3S) admin dapat 

melakukan menekan tombol “Data K3S” maka yang muncul adalah semua data 

mahasiswa yang telah melakukan pengajuan K3S dan telah di approve seperti pada 

Gambar 4.51. begitupun dengan data K4 pada Gambar 4.52 dan data sertifikat pada 

Gambar 4.53.  

 

Gambar 4. 51 Tampilan Halaman Data K3S Mahasiswa 
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Gambar 4. 52 Tampilan Data Kartu Kredit Kegiatan Kumulatif (K4) 
 

 

Gambar 4. 53 Tampilan Data Sertifikat Belum Di Approve 

 

Pada Gambar 4.53 jika admin menekan tombol “aksi” untuk approve data 

sertifikat mahasiswa maka akan muncul tampilan pesan berhasil “status sertifikat 

berhasil diubah menjadi approve” seperti Gambar 4.54. 
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Gambar 4. 54 Peringatan Pesan Berhasil Approve Sertifikat 

 

 

Gambar 4. 55 Tampilan Data Sertifikat Setelah di Approve 
 

 Gambar 4.55 merupakan tampilan data sertifikat setelah di approve. Untuk 

melihat dan mencetak sertifikat, admin dapat menekan tombol “file sertifikat” maka 

tampil seperti Gambar 4.56.  

 



 

73 

 

 

Gambar 4. 56 Tampilan Halaman Cetak Sertifikat 

 

4.1.10 Halaman Pedoman Admin  

Gambar 4.57 merupakan tampilan halaman pedoman peraturan kegiatan 

ekstrakurikuler. Pada halaman pedoman ini admin dapat melihat serta melakukan 

update pedoman.  

 

Gambar 4. 57 Tampilan Halaman Pedoman 
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Gambar 4. 58 Tampilan Download File Pedoman Ekstrakurikuler 

 

4.1.11 Halaman Data User 

Halaman data user merupakan halaman yang berisi data-data semua user seperti 

data mahasiswa, data wali kelas, data sub koordinator kemahasiswaan dan data admin. 

Pada Gambar 4.59 merupakan tampilan data mahasiswa dimana pada tampilan tersebut 

admin dapat melakukan Tambah, Impor dan Hapus data mahasiswa.  
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Gambar 4. 59 Tampilan Halaman Data Mahasiswa 

 

Gambar 4.60 merupakan tampilan form tambah data user mahasiswa, jika 

admin telah mengisi NIM, Nama Lengkap dan Password lalu menekan tombol 
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“update” akan muncul pesan berhasil “Data user mahasiswa berhasil ditambah” 

seperti Gambar 4.61. kemudian Gambar 4.62 merupakan tampilan halaman data 

mahasiswa yang telah ditambah. 

 

 

Gambar 4. 60 Tampilan Tambah Data Mahasiswa 
 

 

Gambar 4. 61 Peringatan Pesan Berhasil Tambah Data Mahasiswa 
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Gambar 4. 62 Tampilan Data Mahasiswa Yang Telah Ditambah 

 

Gambar 4.63 jika admin menekan tombol “import data mahasiswa” maka muncul 

dua pilihan yaitu pertama dilakukan adalah mendowload sampel kemudian isi sampel 

dengan data sesuai dengan kolom yang ada pada sampel tersebut, kemudian upload file 

seperti pada Gambar 4.64 ketika klik tombol “tambah” akan muncul pesan “data 

berhasil di impor” seperti pada Gambar 4.65. Selanjutnya tampilan data yang berhasil 

di impor ada pada Gambar 4.66. 

 

Gambar 4. 63 Tampilan Fitur Impor Data Mahasiswa 
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Gambar 4. 64 Tampilan Form Impor Data Mahasiswa 
 

 

Gambar 4. 65 Peringatan Pesan Berhasil Impor Data 
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Gambar 4. 66 Tampilan Data Yang Telah Di Impor 

 

 Gambar 4.67 merupakan tampilan untuk menghapus data mahasiswa, disini 

admin dapat memilih jenjang dan Angkatan mahasiswa yang akan dihapus. Jika admin 

menekan tombol “Hapus” maka muncul pesan “Data user mahasiswa berhasil dihapus” 

seperti Gambar 4.68.  

 

Gambar 4. 67 Tampilan Halaman Hapus Data Mahasiswa 
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Gambar 4. 68 Peringatan Pesan Berhasil Hapus Data 

 

Pada Gambar 4.69 merupakan tampilan data Wali Kelas dimana tampilan ini 

admin dapat melakukan tambah user Wali Kelas seperti pada Gambar 4.70 yang 

menampilkan form untuk tambah data Wali Kelas, kemudian setelah isi data dan admin 

menekan tombol “Tambah” maka muncul pesan “Data User Wali Kelas Berhasil 

Ditambah” seperti pada Gambar 4.71. untuk melihat data yang telah ditambah ada pada 

Gambar 4.72. Kemudian untuk impor data wali kelas dapat dilihat pada Gambar 4.73 

yang mana Ketika admin menekan tombol “impor data wali kelas” maka muncul dua 

pilihan yang pertama harus dilakukan adalah mendowload sampel lalu file yang akan 

di download sesuaikan dengan isi sampel yang telah di download setelah itu impor data 

seperti tampilan Gambar 4.74. setelah menekan tombol “tambah” maka muncul pesan 

“Data Berhasil Diimpor” seperti Gambar 4.75. untuk melihat data yang telah diimpor 

dapat kita lihat pada Gambar 4.76.  
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Gambar 4. 69 Tampilan Halaman Data Wali Kelas 
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Gambar 4. 70 Tampilan Form Tambah User Wali Kelas 
 

 

Gambar 4. 71 Peringatan Pesan Berhasil Tambah User Wali kelas 
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Gambar 4. 72 Tampilan Data User Wali Kelas Yang Telah Ditambah 
 

 

Gambar 4. 73 Tampilan Fitur Impor Data Wali Kelas 
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Gambar 4. 74 Tampilan Form impor Wali Kelas 

 

 

Gambar 4. 75 Peringatan Pesan Berhasil Impor Data Wali Kelas 
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Gambar 4. 76 Tampilan Data Wali Kelas Setelah Di Impor 

 

Gambar 4.77 merupakan tampilan form untuk mengisi data kemahasiswaan yang 

akan ditambah, setelah mengisi form admin dapat menekan tombol “tambah” maka 

akan muncul pesan “Data User Kemahasiswaan Berhasil Ditambah” seperti Gambar 

4.78. Kemudian Gambar 4.79 merupakan tampilan halaman data kemahasiswaan 

setelah tambah user. Untuk Tampilan Ketika admin menekan tombol “delete” maka 

muncul pesan persetujuan untuk hapus data seperti Gambar 4.80, apabila admin 

memilih “Ya, Hapus” akan muncul tampilan pesan “Data Berhasil Dihapus” dapat 

dilihat pada Gambar 4.81.  
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Gambar 4. 77 Tampilan Form Tambah User Kemahasiswaan 
 

 

Gambar 4. 78 Peringatan Pesan Berhasil Tambah Data User Kemahasiswaan 
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Gambar 4.79 Tampilan Data Kemahasiswaan Setelah Ditambah 
 

 

Gambar 4. 80 Peringatan Pesan Hapus Data User Kemahasiswaan 
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Gambar 4. 81 Peringatan Pesan Berhasil Hapus Data 
 

Gambar 4.82 merupakan tampilah halaman data admin dimana admin dapat 

menambah user admin, melihat detail data, mengedit atau mengupdate data dan 

menghapus data admin.   

 

Gambar 4. 82 Tampilan Halaman Data Admin 
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4.1.12 Halaman Data Jurusan, Prodi, Angkatan dan Kelas 

Halaman ini merupakan halaman untuk melihat data Jurusan, Prodi, Angkatan 

dan Kelas. Pada halaman jurusan admin dapat melakukan Tambah Jurusan, Edit dan 

Hapus seperti pada Gambar 4.83 – 4.85.  

 

Gambar 4. 83 Tampilan Tabel Jurusan 
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Gambar 4. 84 Tampilan Tabel Prodi 
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Gambar 4. 85 Tampilan Tabel Kelas dan Angkatan 

 

Tabel 4. 5 Pengujian Halaman Admin 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Mengupdate dan 

mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

Dapat mengupdate 

dan mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

Berhasil mengupdate 

dan mendownload 

pedoman kegiatan 

ekstrakurikuler 

dalam format PDF 

Berhasil 
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Melakukan verifikasi 

sertifikat yang telah 

di cetak 

Dapat melakukan 

verifikasi sertifikat 

yang telah di cetak 

Berhasil melakukan 

verifikasi sertifikat 

yang telah di cetak 

Berhasil 

Menampilkan data 

ekstrakurikuler 

mahasiswa seperti 

data Kartu Kredit 

Kegiatan (K3), Kartu 

Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) dan 

sertifikat 

Dapat menampilkan 

data ekstrakurikuler 

mahasiswa seperti 

data Kartu Kredit 

Kegiatan (K3), Kartu 

Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) dan 

sertifikat 

Berhasil 

menampilkan data 

ekstrakurikuler 

mahasiswa seperti 

data Kartu Kredit 

Kegiatan (K3), Kartu 

Kredit Kegiatan 

Kumulatif (K4) dan 

sertifikat 

Berhasil 

Menambah data 

mahasiswa  

Dapat menambah 

data mahasiswa 

Berhasil menambah 

data mahasiswa 
Berhasil  

Mengupload data 

mahasiswa 

Dapat mengupload 

data mahasiswa 

Berhasil mengupload 

data mahasiswa 
Berhasil  

Menghapus data 

mahasiswa 

Dapat menghapus 

data mahasiswa 

Berhasil menghapus 

data mahasiswa 
Berhasil  

Menambah data wali 

kelas  

Dapat menambah 

data wali kelas 

 Berhasil menambah 

data wali kelas  
Berhasil  

Mengupload file data 

wali kelas 

Dapat mengupload 

data wali kelas 

Berhasil mengupload 

data wali kelas dan 

data tersebut tampil 

pada halaman data 

wali kelas  

Berhasil  

Menambah data staff 

kemahasiswaan  

Dapat menambah 

data staff 

kemahasiswaan 

Berhasil menambah 

data staff 

kemahasiswaan 

Berhasil  
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Menambah, 

mengedit dan 

menghapus data 

jurusan, prodi, kelas 

dan angkatan 

Dapat menambah, 

mengedit dan 

menghapus data 

jurusan, prodi, kelas 

dan angkatan 

Berhasil menambah, 

mengedit dan 

menghapus data 

jurusan, prodi, kelas 

dan angkatan 

Berhasil  

Mengupdate data, 

password dan foto 

profil 

Dapat mengupdate 

data, password dan 

foto profil 

Berhasil mengupdate 

data, password dan 

foto profil akan 

berubah secara 

otomatis 

Berhasil  

 

Berdasarkan pengujian metode black box yang telah dilakukan pada semua 

modul yang ada pada Sistem Informasi Kredit Point Ektrakurikuler Mahasiswa 

Politeknik Negeri Ujung Pandang (SINKREPO) hasil yang didapatkan menunjukkan 

bahwa semua menu dan fitur yang ada berfungsi dengan baik dan berjalan sesuai alur 

sistem yang dirancang sebelumnya. Selain itu, semua pengujian yang dilakukan 

berhasil dan sesuai yang diharapkan. Hal tersebut menjadi dapat menjadi acuan bahwa 

aplikasi ini dibangun dapat digunakan dengan baik 

4.2 Uji Kehandalan Website 

Uji kehandalan (reliability testing) pada website adalah proses pengujian yang 

dilakukan untuk menilai sejauh mana sebuah situs web dapat berfungsi secara 

konsisten dan dapat diandalkan dalam berbagai situasi dan kondisi yang berbeda. 

Tujuan utama dari uji kehandalan adalah untuk memastikan bahwa situs web dapat 

beroperasi tanpa gangguan atau masalah yang signifikan, terutama saat menghadapi 
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beban lalu lintas yang tinggi atau situasi yang tidak biasa. Berikut merupakan hal yang 

sering terjadi pada saat menggunakan website.  

a. Uji Kehandalan Login 

 

Gambar 4. 86 Login Tanpa Menggunakan Username NIM dan NIP 

 

Gambar 4. 87 Peringatan Gagal Login 
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b. Uji Kehandalan Update Data Profil 

 

Gambar 4. 88 Peringatan Pada Form No.HP dan Email 

 

Gambar 4. 89 Peringatan Kapasitas Foto Profil Maksimal 1 MB 
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Gambar 4. 90 Tampilan Halaman Form Bidang Kegiatan 

 

Gambar 4. 91Peringatan Gagal Pengajuan Berkas Ekstrakurikuler 

 

 

 



 

97 

 

Tabel 4. 6 Pengujian Kehandalan Login dan Update Data Profil 

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Login tanpa 

menggunakan 

username NIM dan 

NIP 

Menampilkan 

peringatan Gagal 

Login 

Berhasil 

Menampilkan 

peringatan Gagal 

Login 

Berhasil 

Input huruf pada 

form No.hp 

Menampilkan 

peringatan No Hp 

Harus berupa angka 

Berhasil 

Menampilkan 

peringatan untuk 

pengisian form 

dengan angka 

Berhasil 

Upload Foto Profil 

lebih dari 1MB 

Menampilkan 

peringatan ukuran 

foto maksimum 

1MB 

Berhasil 

menampilkan 

peringatan ukuran 

foto maksimum 1 MB 

Berhasil 

Tidak mengisi atau 

memilih salah satu 

fomr pada halaman 

form bidang 

kegiatan 

Tidak menampilkan 

pilihan pada form 

selanjutnya 

Berhasil tidak 

menampilkan pilihan 

pada form selanjutnya 

Berhasil 

Mengajukan data 

semester yang telah 

diajukan 

Menampilkan 

peringatan gagal 

mengajukan karena 

semester tersebut 

telah diajukan 

Berhasil 

menampilkan 

peringatan gagal 

mengajukan karena 

semester tersebut 

telah diajukan 

Berhasil 

 

c. Uji Beban (Load Testing) 

Uji beban mengukur bagaimana website berperilaku ketika banyak pengguna 

mengaksesnya secara bersamaan atau ketika menerima lalu lintas yang tinggi. Ini 

membantu mengidentifikasi batasan dalam hal kapasitas dan kinerja server sehingga 

tindakan perbaikan dapat diambil jika diperlukan. 
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1.  Pengujian Beban Pada Login 

Pada pengujian ini menggunakan tools apache jmeter dengan sampel user seperti 

table dibawah.  

Tabel 4. 7 Uji Beban Pada Login 

Jumlah User Periode Keterangan 

10 5 second Berhasil 

20 5 second Berhasil 

30 5 second Berhasil 

40 5 second Berhasil 

Berdasarkan table 4.7, ketika terdapat 10 user melakukan login dengan periode 

tiap 5 second maka keterangannya berhasil begitupun sampai dengan 40 user, dapat 

dilihat hasil testing pada Gambar 4.93.  

 

Gambar 4. 92 Tampilan Konfigurasi Login 40 User 



 

99 

 

 

Gambar 4. 93 Data Hasil Pengujian 40 User 

 

2.  Pengujian Beban Pada Halaman Pengajuan  

Pada pengujian ini dilakukan dengan menggunakan tools apache jmeter, dengan 

menggunakan sampel user seperti table dibawah.  

Tabel 4. 8 Uji Beban Pada Halaman Pengajuan  

Jumlah User Periode Keterangan 

5 5 seconds Berhasil 

10 5 second Berhasil  

15  5 second Berhasil  

20 5 seconds Berhasil 

25 5 seconds Berhasil 
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Berdasarkan tabel 4.8, terdapat beberapa sampel untuk dilakukan pengujian 

terhadap halaman pengajuan. Ketika terdapat 5 atau 25 user melakukan pengajuan 

secara bersamaan dengan periode 5 second maka hasil testing seperti pada Gambar 

4.95.  

 

Gambar 4. 94 Konfigurasi Pengajuan 25 User  

 

Gambar 4. 95 Data Hasil Pengujian 25 User 
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4.3 Pengujian Hasil Kuesioner 

Pengujian Hasil Kuesioner memiliki tujuan untuk mengetahui tingkat kepuasan 

pengguna terhadap website Sistem Informasi Kredit Poin Ekstrakurikuler Politeknik 

Negeri Ujung Pandang”, kuesioner ini dibagi menjadi empat yaitu kuesioner untuk 

admin, user wali kelas, user sub koordinator kemahasiswaan dan user mahasiswa guna 

menanyakan tentang pendapat mereka dalam menggunakan website Sistem Informasi 

Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Negeri Ujung Pandang. Kuesioner 

ini menggunakan Model Penerimaan Teknologi (Technology Acceptance Model, TAM).  

4.3.1 Pengujian Admin 

Untuk kuesioner admin data dianalisis secara kualitatif berupa hasil wawancara 

langsung terhadap admin.  

Tabel 4. 9 Pertanyaan Untuk Admin 

No Pertanyaan 

1 Apakah Aplikasi SINKREPO yang telah dibuat mudah untuk digunakan? 

2 Apakah Aplikasi SINKREPO yang telah dibuat mudah untuk di akses? 

3 Apakah Aplikasi SINKREPO yang telah dibuat mudah untuk memonitoring 

data kredit poin ekstrakurikuler mahasiswa? 

4 Apakah Aplikasi SINKREPO yang telah dibuat sudah sesuai dengan 

kebutuhan yang ditentukan? 

5 Apakah dengan menggunakan Aplikasi SINKREPO ini dapat mempermudah 

pekerjaan?  

6 Apakah Aplikasi SINKREPO yang telah dibuat dapat memudahkan dalam 

proses pencetakan sertifikat kredit poin ekstrakurikuler mahasiswa? 
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No Pertanyaan 

7 Apakah Aplikasi SINKREPO ini efisien dalam mengelola data kredit poin 

mahasiswa? 

8 Apakah dengan menggunakan Aplikasi SINKREPO mudah menghindari 

kesalahan? 

 Berdasarkan hasil wawancara secara langsung yang telah dilakukan dengan 

mengajukan pertanyaan mengenai Web App SINKREPO oleh admin mengenai 

kemudahan dalam menggunakan Web App SINKREPO narasumber mengatakan bahwa 

“sistem ini mudah untuk digunakan dan simple juga”. Selain itu narasumber juga 

mengatakan bahwa “sistem ini mudah untuk diakses karena bisa diakses dimana saja 

dan kapanpun, untuk masalah lancar saat diakses itu tergantung jaringan nya bagus atau 

tidak. Mengenai kemudahan untuk memonitoring data ekstrakurikuler mahasiswa, 

narasumber mengatakan bahwa “sistem ini mudah untuk memonitoring data 

ekstrakurikuler mahasiswa dan lebih terperinci”. Selanjutnya mengenai mempermudah 

pekerjaan dan pencetakan sertifikat poin, narasumber mengatakan dengan sistem ini 

“sistem ini jelas mempermudah dalam melakukan pekerjaan seperti mencetak sertifikat 

ekstrakurikuler mahasiswa dan lebih efisien dalam mengelola data kredit poin 

mahasiswa”. Yang terakhir mengenai kemudahan dalam menghindari kesalahan, 

menurut narasumber sistem ini cukup untuk menghindari kesalahan karena datanya 

dapat dilihat langsung dan Wali Kelas dan Sub Koordinator Kemahasiswaan dapat 

memantau serta konfirmasi data ekstrakurikuler mahasiswa.  
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4.3.2 Pengujian User Mahasiswa 

Pada analisis data kuesioner tersebut, untuk kuesioner user mahasiswa data 

dianalisis secara kuantitatif menggunakan Skala Likert dengan total responden user 

mahasiswa sebanyak 51 dengan metode random sampling. Kuesioner untuk mahasiswa 

pada pengujian ini menggunakan media google form, yang dapat dilihat pada gambar  

 

Gambar Kuesioner Penggunaan Website Untuk User Mahasiswa 

 

Adapun langkah analisis Skala Likert adalah sebagai berikut: 

1. Pengumpulan Data 

Dibawah ini merupakan hasil kuesioner yang telah diubah kedalam bentuk 

tabulasi data seperti pada Tabel 4.8. 

 

 

 

 

 



 

104 

 

Tabel 4. 10 Tabulasi Data 

 

 

2. Menjumlahkan Seluruh Data 

Setelah mengumpulkan semua data maka selanjutnya adalah mengelompokkan 

data berdasarkan jenis jawaban yang didapat. Misalnnya jawaban sangat setuju 

dikumpulkan dengan responden yang memberikan jawaban sangat setuju juga dan 

seterusnya. Selanjutnya adalah menjumlahkan masing-masing jawaban dari responden 

seperti yang ada pada Tabel 4.8 – 4.10 

 

X1.1 X1.2 X1.3 X2.1 X2.2 X2.3 X3.1 X3.2 X3.3 X3.4

1 2 3 1 2 3 1 2 3 4

1 3 3 4 10 3 4 4 11 4 4 4 4 16

2 3 3 3 9 4 2 2 8 2 4 4 4 14

3 4 4 3 11 3 4 3 10 3 4 4 4 15

4 4 4 4 12 4 4 4 12 4 4 4 4 16

5 4 3 3 10 3 3 3 9 3 3 4 3 13

6 4 4 4 12 4 4 4 12 4 4 4 4 16

7 4 4 4 12 4 4 4 12 4 4 4 4 16

8 4 4 4 12 4 4 4 12 4 4 4 4 16

9 3 4 4 11 4 4 4 12 4 4 3 4 15

10 3 3 3 9 3 3 3 9 3 3 3 3 12

11 4 4 4 12 4 4 4 12 4 4 4 4 16

12 4 4 4 12 4 4 4 12 4 4 4 4 16

13 3 3 3 9 3 3 4 10 4 4 4 3 15

14 3 4 3 10 4 4 4 12 4 3 3 4 14

15 4 4 4 12 3 3 4 10 3 3 4 4 14

16 4 4 4 12 4 4 4 12 3 4 4 4 15

17 4 4 3 11 4 4 4 12 3 3 3 4 13

18 4 4 4 12 4 4 3 11 3 3 3 4 13

19 4 4 3 11 3 4 4 11 4 4 4 4 16

20 4 4 4 12 4 4 4 12 4 4 4 4 16

Total 

X3

Total 

X1

No. 

Respon

den

Total 

X2

Kemudahan Kebermanfaatan Penerimaan
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Keterangan: 

• SS  = Sangat Setuju 

• S  = Setuju 

• TS  = Tidak Setuju 

• STS  = Sangat Tidak Setuju 

Tabel 4. 11 Jumlah Aspek Kemudahan 

No Pertanyaan Kemudahan SS S TS STS Skor 

X1.1 Saya mudah mempelajari cara 

menggunakan Web App SINKREPO 

14 6 0 0 20 

X1.2 Saya dapat menggunakan Web App 

SINKREPO untuk mempermudah 

pengajuan berkas ekstrakurikuler 

15 5 0 0 20 

X1.3 Saya beranggapan bahwa Web App 

SINKREPO merupakan program 

yang fleksibel 

12 8 0 0 20 

 

Tabel 4. 12 Jumlah Table Kebermanfaatan 

No Pertanyaan Kebermanfaatan SS S TS STS Skor 

X1.1 Saya terbantu dengan mendapatkan 

informasi mengenai kredit poin 

ekstrakurikuler melalui Web App 

SINKREPO 

13 7 0 0 20 

X1.2 Saya beranggapan bahwa Web App 

SINKREPO dapat berguna bagi 

mahasiswa(i) 

15 4 1 0 20 
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X1.3 Saya beranggapan bahwa pengajuan 

berkas ekstrakurikuler menjadi lebih 

mudah dengan menggunakan Web 

App SINKREPO 

15 4 1 0 20 

 

Tabel 4. 13 Jumlah Aspek Penerimaan 

No Pertanyaan Penerimaan SS S TS STS Skor 

X1.1 Saya beranggapan bahwa fungsi 

dalam web ini sudah terintegrasi 

dengan baik sehingga saya nyaman 

menggunakan Web App SINKREPO 

12 7 1 0 20 

X1.2 Saya beranggapan bahwa tampilan 

Web App SINKREPO ini menarik 

dan mudah dimengerti 

14 6 0 0 20 

X1.3 Web App SINKREPO menyediakan 

informasi yang akurat 

15 5 0 0 20 

X1.4 Saya tertarik menggunakan Web App 

SINKREPO ini karena memudahkan 

dalam perhitungan 

poin ekstrakurikuler 

17 3 0 0 20 

 

3. Pemberian Bobot 

Setelah seluruh data berhasil dijumlahkan maka langkah selanjutnya adalah 

memberikan bobot pada setiap jawaban dari responden. Untuk pembobotannya sebagai 

berikut: 
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Bobot:  

• SS  = 4 

• S  = 3 

• TS  = 2 

• STS  = 1 

Tabel 4. 14 Skor Aspek Kemudahan 

No Pertanyaan Kemudahan SS S TS STS Skor 

X1.1 Saya mudah mempelajari cara 

menggunakan Web App SINKREPO 

56 18 0 0 74 

X1.2 Saya dapat menggunakan Web App 

SINKREPO untuk mempermudah 

pengajuan berkas ekstrakurikuler 

60 15 0 0 75 

 
 

X1.3 Saya beranggapan bahwa Web App 

SINKREPO merupakan program 

yang fleksibel 

48 24 0 0 72 
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Tabel 4. 15 Skor Aspek Kebermanfaatan 

No Pertanyaan Kebermanfaatan SS S TS STS Skor 

X1.1 Saya terbantu dengan mendapatkan 

informasi mengenai kredit poin 

ekstrakurikuler melalui Web App 

SINKREPO 

52 21 

 

0 

 

0 73 

 

X1.2 Saya beranggapan bahwa Web App 

SINKREPO dapat berguna bagi 

mahasiswa(i) 

60 12 2 0 74 

X1.3 Saya beranggapan bahwa pengajuan 

berkas ekstrakurikuler menjadi lebih 

mudah dengan menggunakan Web 

App SINKREPO 

60 12 2 0 74 

 

Tabel 4. 16 Skor Aspek Penerimaan 

No Pertanyaan Penerimaan SS S TS STS Skor 

X1.1 Saya beranggapan bahwa fungsi 

dalam web ini sudah terintegrasi 

dengan baik sehingga saya nyaman 

menggunakan Web App SINKREPO 

48 21 2 0 71 

X1.2 Saya beranggapan bahwa tampilan 

Web App SINKREPO ini menarik 

dan mudah dimengerti 

56 18 0 0 74 

X1.3 Web App SINKREPO menyediakan 

informasi yang akurat 

60 15 0 0 75 

X1.4 Saya tertarik menggunakan Web App 

SINKREPO ini karena memudahkan 

68 9 0 0 77 
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dalam perhitungan 

poin ekstrakurikuler 

Sedangkan jika ingin mengetahui skor maksimum, maka rumusnya adalah 

jumlah responden x skor tertinggi. Sedangkan untuk mengetahui skor minimum, maka 

rumusnya adalah jumlah responden x skor rendah dari perhitungan ini bisa diketahui 

interval penilaian.  

 Skor Maksimum 20 x 4 = 80 

 Skor Minimum 20 x 1 = 20 

Untuk mengetahui rumus interval  

I =
80

����	ℎ ���
 

I =
80

4
= 20 

Maka  I = 20 

 Berikut ini merupakan interval dari jarak yang terendah 0% hingga tertinggi 

100%. Kriteria interpretasi skor berdasarkan interval dapat dilihat seperti dibawah: 

• 0% - 24.99% = Sangat Tidak Baik  

• 25.00% - 49.99% = Tidak Baik  

• 50.00% - 74.99% = Baik  

• 75.00% - 100% = Sangat Baik 

4. Hitung Persentase 
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Setelah tahap pemberian bobot maka selanjutnya masuk pada tahap persentase. 

Rumus untuk mengetahui indeks dalam bentuk persentase adalah total skor dibagi total 

skor maksimum lalu dikali 100.  

Rumus Index % =
���	� ���

��� �	�����
   100 

Adapun hasil dari persentase pengujian kuesioner bisa dilihat pada Tabel 4.14 – 

4.16 dibawah dimana hasil tersebut memperlihatkan perhitungan kuesioner dengan 

interval dari jarak 0% - 100%.  

Tabel 4. 17 Persentase Kuesioner Kemudahan 

No Pertanyaan Kemudahan SS 

(%) 

S 

(%) 

TS 

(%) 

STS 

(%) 

Persentase 

(%) 

X1.1 Saya mudah mempelajari cara 

menggunakan Web App 

SINKREPO 

70 22,5 

 

0 0 92,5 % 

 

 

X1.2 Saya dapat menggunakan Web 

App SINKREPO untuk 

mempermudah pengajuan 

berkas ekstrakurikuler 

75 18,75 0 0 93,75 % 

X1.3 Saya beranggapan bahwa Web 

App SINKREPO merupakan 

program yang fleksibel 

60 30 0 0 90 % 

 

Berdasarkan nilai persentase pada tabel kuesioner kemudahan diatas 

menggunakan konsep analisis skala likert, maka dari segi kemudahan responden setuju 
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bahwa Website Sistem Informasi Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik 

Negeri Ujung Pandang mempunyai kemudahan untuk digunakan.  

Tabel 4. 18 Persentase Kuesioner Kebermanfaatan 

No Pertanyaan Kebermanfaatan SS 

(%) 

S 

(%)  

TS 

(%) 

STS 

(%) 

Persentase 

(%) 

X1.1 Saya terbantu dengan 

mendapatkan informasi 

mengenai kredit poin 

ekstrakurikuler melalui Web 

App SINKREPO 

65 26,25 0 0 91,25 % 

 

 
 

X1.2 Saya beranggapan bahwa Web 

App SINKREPO dapat 

berguna bagi mahasiswa(i) 

75 15 2,5 0 92,5 % 

X1.3 Saya beranggapan bahwa 

pengajuan berkas 

ekstrakurikuler menjadi lebih 

mudah dengan menggunakan 

Web App SINKREPO 

75 15 2,5 0 92,5 % 

Berdasarkan nilai persentase skor dalam tabel menggunakan konsep analisis 

skala likert, maka pada segi kebermanfaatan responden setuju bahwa website Sistem 

Informasi Kredit Poin Kegiatan Ekstrakurikuler Politeknik Negeri Ujung Pandang 

memiliki manfaat dan kegunaan dalam penggunaannya.  
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Tabel 4. 19 Persentase Kuesioner Penerimaan 

No Pertanyaan Penerimaan SS 

(%) 

S 

(%) 

TS 

(%) 

STS 

(%) 

Persentase 

(%) 

X1.1 Saya beranggapan bahwa fungsi 

dalam web ini sudah terintegrasi 

dengan baik sehingga saya 

nyaman menggunakan 

Web App SINKREPO 

60 26,25 2,5 0 88,75 % 

X1.2 Saya beranggapan bahwa 

tampilan Web App SINKREPO 

ini menarik dan 

mudah dimengerti 

70 

 
 

22,5 0 0 92,5 % 

X1.3 Web App SINKREPO 

menyediakan informasi yang 

akurat 

75 18,75 0 0 93,75 % 

X1.4 
Saya tertarik menggunakan Web 

App SINKREPO ini karena 

memudahkan dalam perhitungan 

poin ekstrakurikuler 

85 11,25 0 0 96,25 % 

 Berdasarkan nilai persentase skor dalam tabel menggunakan analisis skala 

likert, maka dari segi penerimaan aplikasi, responden setuju bahwa website Sistem 

Informasi Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Negeri Ujung Pandang 

telah diterima dengan baik. Hal ini menandakan bahwa website tersebut bermanfaat 

dan diterima secara positif oleh para user.  
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4.2.3 Pengujian User Wali Kelas  

Pada analisis data kuesioner tersebut, untuk kuesioner User Wali Kelas data 

dianalisis secara kualitatif berupa hasil wawancara langsung terhadap User Wali Kelas. 

Tabel 4. 20 Pertanyaan Untuk User Wali Kelas 

No Pernyataan 

1 Apakah Web App SINKREPO ini mudah digunakan? 

2 Apakah tampilan Web App SINKREPO ini menarik dan mudah dimengerti? 

3 Apakah dengan menggunakan Web App ini memudahkan dalam proses 

Approve Kartu Kredit Kegiatan Semester (K3) mahasiswa? 

4 Apakah dengan Web App SINKREPO ini sudah sesuai dengan yang 

dibutuhkan?  

5 Apakah dalam menggunakan Web App SINKREPO memerlukan bantuan orang 

lain? 

6 Menurut anda apakah Web App SINKREPO ini fleksibel? 

 Berdasarkan hasil wawancara langsung yang telah dilakukan dengan 

mengajukan pertanyaan mengenai Web App SINKREPO (Sistem Informasi Kredit Poin 

Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Negeri Ujung Pandang oleh Dosen/Wali Kelas 

bahwa mengenai kemudahan dalam menggunakan Web App SINKREPO menurut 

narasumber bahwa “aplikasi ini mudah digunakan”. Selanjutnya mengenai tampilan 

narasumber mengatakan “ya aplikasi ini sangat menarik dan sangat membantu serta 

memudahkan dalam proses konfirmasi data ekstrakurikuler mahasiswa asalkan 

konsisten dengan aturan”.  
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4.2.4  Pengujian User Sub Koordinator Kemahasiswaan  

Pada analisis data kuesioner tersebut, untuk kuesioner Sub Koordinator 

Kemahasiswaan data dianalisis secara kualitatif berupa hasil wawancara langsung 

terhadap User Sub Koordinator Kemahasiswaan. 

Tabel 4.17 merupakan tampilan pertanyaan tentang aplikasi SINKREPO untuk 

user Sub Koordinator Kemahasiswaan.  

Tabel 4. 21 Pertanyaan Untuk User Sub Koordinator Kemahasiswaan 

No Pertanyaan 

1  Apakah Web App SINKREPO yang telah dibuat mudah untuk digunakan? 

2 Apakah Web App SINKREPO yang telah dibuat mudah untuk di akses? 

3 Apakah Web App SINKREPO mempunyai tampilan yang menarik dan 

mudah dimengerti? 

4 Apakah Web App SINKREPO yang telah dibuat sesuai dengan kebutuhan 

yang dibutuhkan? 

5 Apakah Web App SINKREPO yang telah dibuat dapat memudahkan 

pekerjaan seperti proses approve Kartu Kredit Kegiatan Kumulatif (K4) 

mahasiswa? 

 Berdasarkan hasil wawancara langsung yang telah dilakukan dengan 

mengajukan pertanyaan mengenai Web App SINKREPO oleh Sub Koordinator 

Kemahasiswaan mengenai kemudahan dalam menggunakan Web App Sistem Informasi 

Kredit Poin Kegiatan Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Negeri Ujung Pandang, 

menurut narasumber mengatakan bahwa “Ya aplikasinya mudah digunakan dan mudah 

dimengerti, untuk kemudahan aksesnya mudah juga karena dapat diakses di HP 
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maupun Laptop”. Selain itu mengenai tampilan narasumber mengatakan “tampilan 

fitur-fitur nya menarik”, selanjutnya mengenai mempermudah dalam proses konfirmasi 

(approve) narasumber mengatakan bahwa “Ya mempermudah karena sudah tidak 

dilakukan dengan manual”.  
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BAB V PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian pada Web App SINKREPO (Sistem Informasi 

Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Negeri Ujung Pandang) dapat 

disimpulkan bahwa, Web App Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa berbasis website 

berhasil dibuat sesuai dengan rancangan yang telah dilakukan sebelumnya.  

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode TAM, dengan menggunakan 

analisis skala likert dan rumus interval didapat persentase minimum 88.75% dan 

persentase maksimum 96.25%. Dilihat dari hasil kuesioner tersebut menandakan 

bahwa Sistem Informasi Kredit Poin Ekstrakurikuler Mahasiswa Politeknik Negeri 

Ujung Pandang yang telah dibuat memiliki kemudahan, kebermanfaatan dan diterima 

secara positif oleh user.   

5.2  Saran  

 Maka dari itu, pengembangan selanjutnya dapat mencakup penambahan fitur 

sesuai kebutuhan admin, seperti menambahkan kemampuan untuk menginput data 

ekstrakurikuler yang sudah ada dalam basis data kemahasiswaan. Selain itu, disarankan 

untuk menambahkan fitur laporan pada dashboard wali kelas. Diharapkan pula agar 

sistem ini dapat terintegrasi dengan sistem informasi lain yang ada di kampus 

Politeknik Negeri Ujung Pandang, seperti e-learning, dan sebagainya.  
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Lampiran 2 Surat Permohonan Izin Penelitian dan Pengambilan Data 
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Lampiran 3 Proses Wawancara dan Pengujian Aplikasi Kepada Staff Kemahasiswaan 

sebagai Admin dan Sub Koordinator Kemahasiswaan 
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Lampiran 4 Pengenalan Aplikasi dan Wawancara Dosen/Wali Kelas 
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Lampiran 5 Pengenalan Aplikasi Kepada Mahasiwa 

 

 

 

 


