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Deskripsi Program Komputer

A. Aplikasi WisataBot

Nusa Tenggara Timur sebagai salah satu provinsi di indonesia yang memiliki potensi
Daya Tarik Wisata (DTW) yang tinggi. Tercatat total potensi DTW alam di Provinsi Nusa
Tenggara Timur berjumlah 643 DTW dengan 22 kabupaten yang menyajikan berbagai
objek wisata alam (hutan, pantai , gunung, gua, danau, dan lainnya). Banyaknya alternatif
pilihan destinasi wisata memungkinkan para wisatawan merasa kesulitan untuk
memutuskan tempat wisata yang akan dipilih, sehingga muncul salah satu solusi untuk
memecahkan permasalahan tersebut yaitu dengan bantuan chatbot sistem rekomendasi

objek wisata.

Aplikasi Wisatabot adalah suatu aplikasi chatbot berbasis web dan mobile yang
membantu para wisatawan untuk mengetahui destinasi wisata di Nusa Tenggara Timur
(NTT) secara lengkap sehingga memberi kemudahan bagi pengguna untuk menentukan
tempat wisata yang diinginkan. Adapun gambaran aplikasi wisatabot ditampilkan di

bawah ini:

1. Halaman Utama Aplikasi Wisatabot

i=WisataBot

WisataBot

: Halo selamat datang, saya WisataBot.
1+ # Ada yang bisa dibantu ?

-
a

ChatBot 22:39

Helo! Ini Wisatabaot. Lagi bingung ya mau
liburan kemana, di NTT banyak
rekomendasi wisata yang menarik loh.

| fe

Gambar 1. Halaman Utama



2. Halaman Room Chat

iI=\WisataBot

You 22:39
halo wisatabot 0

ChatBot 22:39

Helo! Ini Wisatabot. Lagi bingung ya mau
liburan kemana, di NTT banyak
rekomendasi wisata yang menarik loh.

22:40

You
wisata apa saja yang ada ? e
<

ChatBot 22:40

Terdapat rekomendasi pantai, permandian
air panas, perkebunan, gunung, bukit, air
terjun, danau, dan gua. Mau tau tentang
apa nih?

You 22:40

Gunung deh kayakynya paling bagus, G
gunung apa saja yang ada di NTT ?

ChatBot 22:40

Berikut Daftar Gunung yang ada di NTT
Gunung Api Sirung, Gunung Meja, Gunung
la, Gunung Wongge, Gunung Padhambewu,
Wologai, Gunung Timau, Gunung fatuleu,
Gunung Api Hobal, Gunung Api lle
Lewotolok, Golo Curu, Lodok Lingko Cara,
Puncak Ranaka, Waerebo, Puncak Waringin,
Golo Mori, Puncak Mbeliling, Gunung
Ebulobo, Gunung Mutis

Enter your message... m

Gambar 2. Room Chat




3. Halaman Room Chat Lanjutan

i=WisataBot
You 22:40
- -
gunung mutis itu apa ? | |
ChatBot 22:40

Gunung Mutis adalah salah satu gunung yang
terdapat di Pulau Timor yang memiliki
ketinggian 2.458 mdpl dan menjadi gunung
tertinggi di wilayah Timor Barat (Indonesia).
Secara administratif berada di perbatasan
Kabupaten Timor Tengah Utara dengan
Kabupaten Timor Tengah Selatan, Provinsi
Nusa Tenggara Timur. Gunung ini memliki
tiga puncak yaitu Nuaf Muna, Nuaf Nefomasi
dan Nuaf Nupala dan merupakan Cagar Alam
Gunung Mutis yang terkenal dengan
kekayaan marmernya.Suhu berkisar antara
14'C-29'C, dan pada kondisi ekstrem dapat
turun hingga 9'C yaitu pada bulan Juli hingga
pertengahan Agustus dimana rentang waktu
ini merupakan puncak kemarau yang
membawa udara dingin kering dari periode
angin timuran. Masyarakat yang tinggal di
kawasan gunung ini menyebut marmer itu
dengan sebutan Faut Kanaf atau batu nama.
Masyarakat yang menghuninya adalah salah
satu suku tertua di NTT yaitu Suku Dawan.
Vegetasi di Gunung Mutis merupakan tipe
hutan homogen dataran tinggi dengan
kerapatan sedang yang didominasi oleh flora
ampupu dan cendana. Selain itu juga
terdapat beragam jenis tanaman lain seperti
paku-pakuan, rumput-rumputan, bonsai dll.
Fauna di Gunung Mutis diantaranya Rusa
timor, Kuskus, Biawak timor, Ular sanca timor,
punai timor, betet timor, dll. Pendakian ke
puncak gunung ini dimulai dengan
menempuh perjalanan dari Kota Kupang ke
Soe sejauh 110 KM. Dari Soe dilanjutkan

nerialanan menilin Fatiimnasgi vana heriarak

Enter your message... m

Gambar 3. Room Chat Lanjutan



4. Tampilan Desktop Aplikasi WisataBot
(& O D 127.001 rs

i=WisataBot

WisataBot

ook} [I;!:Io ?elgit datang, saya WisataBot. Ada yang bisa
1 ®  dibantu

ChatBot 22:39

ook Helol Ini Wisatabot. Lagi bingung ya mau liburan kemana,
2 ®  diNTT banyak rekomendasi wisata yang menarik loh

ChatBot 22:40

Terdapat rekomendasi pantai, permandian air panas,
.. perkebunan, gunung, bukit, air terjun, danau, dan gua
4 #  Mau tau tentang apa nih? ¥

Enter your message...

Gambar 4. Aplikasi Wisatabot berbasis Desktop

5. Potongan Source Code Back-End Aplikasi Wisatabot

tlLemmat

models import load model
load_model ("

intents
words =
classes load(open(’
f clean_up_sentence(sentence):

sentence_words = nltk.word_tokenize(sentence)

sentence_words = [lemmatizer.lemmatize(word.lower()) word in sentence_words]
sentence_words

bow(sentence, words, show_details=True):

sentence_words = clean_up_sentence(sentence)

bag = [@]*1en(words)
for n sentence_words:

erate(words):

Gambar 5. Potongan Source Code Back-End Aplikasi Wisatabot



6. Potongan Source Code Front-End Aplikasi Wisatabot
indexhtml X

DOCTYPE
1 lang="en"

ta charset="UTF-8"
itle>WisataBot
3 chars =

WisataBot</i

">WisataBot

Gambar 6. Potongan Source Code Front-End Aplikasi Wisatabot
B. Panduan Penggunaan Program
1. Spesifikasi Personal Computer (PC) atau Laptop yang direkomendasikan:
a. Sistem Operasi:
Minimum Windows 8,10, MacOs Mojave, Linux Ubuntu 16.04.
b. Processor Intel Core i5
c. RAM4GB
2. Instalasi Program
a. Pastikan PC anda ter-install Python 3.7 dan Flask (Web Framework)

b. Extract file wisatabot.zip di folder flask.

ol

=
=

wisatabot

c. Buka folder wisatabot



r:n
R

wisatabot

d. Install library yang dibutuhkan dengan perintah di bawah ini pada terminal:

» Pip install -r requirements.txt

e. Setelah itu, program dapat dijalankan. Pastikan semua library ter-install.

C. Menjalankan Program

1. Buka Terminal dan masuk ke folder flask (lokasi folder wisatabot disimpan) —
masuk ke folder wisatabot dan ketik perintah di bawah pada terminal:
» cd flask

> cd wisatabot

» python3 app.py

2022-12-13 22:32:19.046216: I tensorflow/stream executor/cuda/cuda diagnostics.cc:169] retrieving CUDA diagnostic information for host: OFAJK
T-010042

2022-12-13 22:32:19.047129: I tensorflow/stream executor/cuda/cuda diagnostics.cc:176] hostname: OFAJKT-010042

2022-12-13 22:32:19.048199: I tensorflow/core/platform/cpu_feature guard.cc:193] This TensorFlow binary is optimized with oneAPI Deep Neural
Network Library (oneDNN) to use the following CPU instructions in performance-critical operations:

To enable them in other operations, rebuild TensorFlow with the appropriate compiler flags.

AVX AVX2
* Serving Flask app ‘app’
* Debug mode: on

* Running on http://127.0.0.1:5000
Press CTRL+C to quit
* Restarting with stat

Buka browser (Mozilla Firefox, Safari, atau Google Chrome) dan masukkan 1P
Address sesuai hasil di atas:

» http://127.0.0.1:5000/

@ @ [ 127.0.0.1:5000

3. Aplikasi siap digunakan ketika halaman utama muncul pada layer komputer seperti

Gambar 7. Kemudian, silahkan chat dengan wisatabot. Wisatabot akan menjawab
secara otomatis apa yang anda tanyakan.



< = C O DO 127.00.1:5000 w X »

i=WisataBot

WisataBot i

Halo selamat datang, saya WisataBot. Ada
yang bisa dibantu @) ?

You 22:33

halo wisatabot

ChatBot

Helol Ini Wisatabot. Lagi bingung ya mau
liburan kemana, di NTT banyak rekomendasi
wisata yang menarik loh.

You 22:3

wisata apa saja yang ada di NTT ? g

ChatBot

22:33

Berikut Daftar Gunung yang ada di NTT Gunung
Api Siruna Gununa Meia Gununa la Gununa né

[Enter your message...

Gambar 7. Halaman Utama Aplikasi Wisatabot

Pada Gambar 7, pengguna harus memberikan pertanyaan yang ingin ditanyakan.
Setelah itu, aplikasi akan menjawab sesuai dengan pertanyaan pengguna.

Untuk keluar dari program, tekan CTRL+C pada terminal.



* Serving Flask app ‘app’
* Debug mode: on

* Running on http://127.0.0.1:5000
Press CTRL+C to quit
* Restarting with stat
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